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Resumen

El objetivo de la presente investigacion fue analizar la influencia del contexto ludico en el
aprendizaje de verbos transitivos en nifios hispanohablantes de tres a cuatro afios de la ciudad de
Medellin. Para esto, se desarrollé un estudio de caracter cuasiexperimental, con un enfoque
cuantitativo y de alcance explicativo, el cual fue orientado a determinar si las estrategias ludicas
son un factor relevante en la adquisicion y compresion de estructuras verbales. La muestra
establecida fue de 40 nifios seleccionados mediante un muestreo probabilistico y distribuidos de
forma aleatoria en dos grupos: experimental (condicién con contexto ludico) y de control (condicién
sin contexto ludico). En la investigacién se desarroll6 un protocolo experimental, el cual consistié
en ensefar tres verbos transitivos inventados por medio de dos modalidades de intervencién, se
empled un formato de registro de respuestas correspondiente a la evaluacion realizada a cada
nifio, con el que se identificaba si reconocian la accion correspondiente a los verbos aplicados.
Para el analisis de datos, se llevd a cabo la aplicacion de la prueba U Mann Whitney con el
propésito de contrastar el rendimiento de ambos grupos, considerando ademas las variables
sociodemogréficas. Los resultados obtenidos indican que no existen diferencias significativas entre
el grupo control y experimental, debido a que los grupos tienen niveles de comprensién similares.
Esto significa que el contexto ludico implementado en la evaluacion experimental no generé un

efecto diferencial significativo en la adquisicion y aprendizaje de verbos transitivos inventados.
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Abstract

The objective of this research was to analyze the influence of the playful context on the
learning of transitive verbs in Spanish-speaking children aged three to four years old in the city of
Medellin. To this end, a quasi-experimental study was developed with a quantitative and
explanatory approach, aimed at determining whether playful strategies are a relevant factor in the
acquisition and comprehension of verbal structures. The sample consisted of 40 children selected
through probabilistic sampling and randomly distributed into two groups: experimental (playful
context condition) and control (non-playful context condition). The research was carried out using
an experimental protocol, which consisted of providing three transitive verbs invented through two
modes of intervention. A response recording format was provided for the evaluation of each child, in
which they had to recognize the action corresponding to the verbs applied. For data analysis, and
due to the fact that the variables did not meet the previous assumptions, the U Mann Whitney test
was applied in order to compare the performance of both groups, thus taking into account
sociodemographic variables. The results obtained indicate that there are no significant differences
between the control and experimental groups, as the groups have similar levels of comprehension.
This means that the playful context implemented in the experimental assessment did not generate a

significant differential effect on the acquisition and learning of invented transitive verbs.

Keywords: Play, Playful context, Transitive verbs, Word learning.



1. Introduccién

El lenguaje es un componente esencial de la experiencia humana, ya que constituye la
base de la interaccion del ser humano con el entorno, la conducta y la mente. Segun Vygotsky
(1978), la aparicién del lenguaje desempefa un papel fundamental en el desarrollo humano, y
su adquisicion en la infancia ha sido objeto de estudio en diversas disciplinas, como la
psicolingliistica y la psicologia del lenguaje. Estas disciplinas buscan comprender los procesos
psicoldgicos que se activan cuando las personas usan el lenguaje y cémo se interrelacionan
dichos procesos (Berko y Bernstein, 1999).

Existen diversas perspectivas tedricas dentro de la psicolingtiistica que permiten
explicar el desarrollo del lenguaje. Por un lado, se asume una visién cognitiva, que considera
al lenguaje como un proceso psicolégico superior cuya adquisicion depende de los procesos
psicoldgicos basicos, como la percepcion, la atencion y la memoria. Por otro lado, se concibe
al lenguaje como un proceso social, poniendo énfasis en la interaccién con el entorno
(Gonzélez, 2010).

El entorno social del nifio favorece la adquisicion del lenguaje, y una de las formas mas
efectivas en que esto ocurre es a través de las estrategias lidicas. De acuerdo con Maldonado
Palacios, Pérez y Rojas (2024), las estrategias lidicas son acciones pedagdgicas que incorporan
diversas técnicas orientadas a favorecer la exploracién, la creatividad y el aprendizaje. En la
educacion inicial, dichas estrategias buscan generar experiencias que estimulen la curiosidad, la
interaccion y la participacion activa de los nifios, promoviendo la construccion de conocimientos
mediante actividades dindmicas, sensoriales, artisticas, expresivas y de movimiento.

Las investigaciones han demostrado que las estrategias ludicas permiten a los nifios
practicar estructuras verbales en contextos funcionales y socialmente relevantes, facilitando la
apropiacion de la sintaxis y el Iéxico (Weisberg et al., 2013; Nicolopoulou et al., 2015). Por ejemplo,
Nicolopoulou et al. (2015) evidencian que las actividades ludicas que integran la narracion de
cuentos y la dramatizacién favorecen el uso de verbos complejos y estructuras gramaticales mas
elaboradas en nifios preescolares. En este mismo sentido, Alvarez Londofio, Gonzélez y Salazar

(2021) resaltan que las estrategias ludicas comprenden un conjunto de &mbitos cognitivos,



emocionales y sociales que fortalecen la atencién, la motivacién, el aprendizaje del lenguaje y el
desarrollo de la memoria.

Asi, las estrategias ludicas no solo cumplen una funcién recreativa, sino que también constituyen
un método pedagdgico relevante para el aprendizaje de estructuras linguisticas de manera natural
y significativa. Ademas, permiten experimentar una gran cantidad de vocabulario y explorar
significados verbales en accion, facilitando la comprension y el uso funcional de los verbos en

contextos comunicativos (Soler & Romero, 2019).

Por otro lado, los verbos transitivos son especialmente relevantes, debido a que requieren
un objeto directo para completar su significado, pues la accién recae sobre alguien o algo. Por
ejemplo, en la oracion “El nifio ingiere una manzana’, el verbo “ingiere” es transitivo y “manzana”
€s su objeto directo. En contraste, los verbos intransitivos no requieren objeto directo, como en “El

nifio esta durmiendo”.

El desarrollo del lenguaje muestra que los verbos transitivos presentan ventajas respecto a
los intransitivos debido a la estrecha relacién entre sintaxis y semantica. Las oraciones con verbos
transitivos reflejan tipicamente eventos causales con un agente y un paciente, lo que facilita que
los nifios relacionen palabras con escenas del mundo real (Naigles, 1990; Leslie, 1984). Esta
correspondencia favorece su comprension y codificacion mental (Gleitman, 1990; Naigles, 1990;
Gleitman et al., 2005). Ademas, estos verbos suelen ser mas frecuentes y consistentes en el
lenguaje dirigido a los nifios, particularmente en estructuras Sujeto-Verbo-Objeto, lo que facilita la
generalizacion y el aprendizaje (Cameron-Faulkner, Lieven, & Tomasello, 2003; Theakston et al.,

2004; Tomasello, 2000).

Incluso en nifios con dificultades del lenguaje, como los trastornos especificos del
lenguaje o el autismo, los verbos transitivos tienden a ser adquiridos con mayor facilidad
debido a su visibilidad en eventos perceptibles y rutinarios (Leonard, 1998; Naigles et al.,
2011). Por estas razones, los verbos transitivos constituyen una base soélida para la

construccion del repertorio verbal infantil.



Es importante aclarar que la adquisicién del lenguaje es un proceso natural e implicito
mediante el cual los nifios, a partir de la exposicion al lenguaje en contextos cotidianos,
internalizan estructuras verbales y desarrollan su competencia linguistica (Krashen, 1982).
Esta adquisicion ocurre sin instruccion formal y esta guiada por la interaccion social, la
atencion conjunta y la experiencia vivida (Tomasello, 2003). Por ello, este estudio se centra en
el proceso de adquisicion de los verbos en contextos de estrategias ludicas, no en la
ensefianza explicita o la intervencién pedagogica.

Las estrategias ludicas se entienden como acciones pedagdgicas que integran
variables como el juego, la creatividad y la interaccién social, proporcionando contextos ideales
para que los niflos comprendan y emitan oraciones que involucren verbos transitivos. Segun
Herrera-Occ y Gonzalez-Soto (2023), la aplicacién de estrategias ludicas como el juego de
roles, la dramatizacion y el juego simbdlico permite el desarrollo de competencias gramaticales
y de expresién verbal de manera espontanea. Asimismo, Romero Manzueta (2024) resalta que
la implementacién de estrategias ludicas promueve el desarrollo del lenguaje oral en la
educacioén inicial, ya que fomenta una comprension sintactica activa y la produccion de
oraciones transitivas completas, coherentes y complejas, fortaleciendo el lenguaje en contextos
comunicativos reales.

Desde una perspectiva tedrica, este fenomeno puede explicarse mediante modelos
psicolinglisticos contemporaneos. El Modelo de Coalicion Emergentista, propuesto por
MacWhinney (2015), plantea que los nifios adquieren el lenguaje a través de la integracion de
multiples fuentes de informacion linglistica, social y contextual, mas que por la aplicacion de
reglas gramaticales innatas. Por su parte, la Teoria del Bootstrapping Sintactico, formulada por
Gleitman (1990), sostiene que los nifios utilizan las pistas sintacticas disponibles en el habla
para deducir el significado de nuevos verbos, lo cual resulta especialmente relevante en la
adquisicion de verbos transitivos.

Ademas, el contexto familiar y educativo también desempefia un papel determinante. El
habla dirigida al nifio, caracterizada por una entonacion exagerada, ritmo pausado y

repeticiones, favorece la segmentacion del discurso y la internalizacion de patrones sintacticos



(Fernald et al., 2013). Asimismo, un entorno comunicativo activo donde se canta, se cuentan
cuentos, se conversa y se juega potencia significativamente el desarrollo de competencias

linguisticas (Bloom, 2000; Castafieda, 2002).

Autores como Beltran Alvarez (2023) han descrito que la implementacion sistematica
de estrategias ludicas promueve significativamente el desarrollo del lenguaje oral, ya que, por
medio de dramatizaciones, canciones y juegos grupales, los nifios construyen oraciones con
mayor conciencia fonoldgica y fluidez verbal. Estas actividades permiten representar
situaciones de la vida cotidiana, propiciando la produccion de oraciones con verbos transitivos
en contextos funcionales.

Se han documentado numerosas ventajas del contexto ludico en el ambito educativo a
nivel mundial, con una amplia cantidad de estudios en inglés que respaldan su efectividad. Sin
embargo, la produccion investigativa en espafiol es mas limitada, especialmente en lo que
respecta al aprendizaje de palabras durante la infancia. Esta brecha es aliin mas evidente en el
contexto colombiano, particularmente en la ciudad de Medellin, donde existen pocos estudios
gue exploren la relacién entre las estrategias ludicas y el desarrollo linglistico en la primera
infancia.

A pesar de los hallazgos disponibles, persisten desafios significativos para la
implementacion de estrategias ludicas en el sistema escolar. Segin UNICEF (2018), muchos
docentes no cuentan con la formacién necesaria para integrar de manera efectiva actividades
lGdicas en sus practicas pedagoégicas. Ademas, los curriculos escolares con frecuencia no
reconocen a las estrategias ludicas como un eje articulador del aprendizaje, lo que limita su
potencial en el desarrollo del lenguaje en los primeros afios de vida.

Por esta razén, es fundamental fortalecer las politicas publicas, la formacién docente y
las practicas educativas que valoren las estrategias lidicas como una herramienta central en la
educacion inicial. Lejos de ser una simple actividad recreativa, las estrategias ludicas deben
asumirse como una herramienta pedagogica potente que permita construir significado,
fomentar la participacion activa y facilitar la adquisicion de habilidades linguisticas clave para el

desarrollo escolar y social de los nifios.



Ademads, en areas especificas de la atencion linglistica de las infancias, como la
fonoaudiologia y la neuropsicologia, los profesionales, al ser parte de un sistema de salud que
exige intervenciones rapidas y atender a grandes cantidades de nifios con alteraciones del
lenguaje, presentan limitaciones a la hora de realizar intervenciones basadas en estrategias
ludicas e interactivas. Esta situacion dificulta las intervenciones adaptadas a los tiempos que
los nifios requieren para la exploracion y el aprendizaje linguistico.

Este estudio puede aportar significativamente al campo de la investigacion
psicolingliistica y a la ciencia del desarrollo infantil al ofrecer evidencia empirica sobre el
impacto de las estrategias ludicas en el aprendizaje de verbos transitivos en nifios de tres a
cuatro afios, una etapa critica para la adquisicion del lenguaje. Al introducir verbos inventados
y comparar el aprendizaje en contextos ludicos versus no lidicos, se contribuye al
entendimiento de los mecanismos cognitivos y sociales que facilitan la construccion de
significados verbales. Ademas, el estudio amplia el cuerpo de conocimiento en contextos
hispanohablantes, particularmente en Colombia, donde existe escasa investigacion en esta
area, fortaleciendo asi la base tedrica y metodoldgica para futuras intervenciones.

Estos hallazgos pueden incidir tanto en la formulacién de politicas publicas como en el
disefio de practicas pedagdgicas mas eficaces, centradas en las estrategias lidicas como una
herramienta clave para potenciar el desarrollo linglistico en la primera infancia.

Se parte de la hipotesis de que la implementacion de estrategias ludicas favorece
significativamente la adquisicién de estructuras verbales complejas, al tiempo que promueve
un desarrollo integral del lenguaje. Este estudio se fundamenta en modelos tedricos
contemporaneos, como el Modelo de Coalicibn Emergentista y la Teoria del Bootstrapping
Sintactico y busca aportar orientaciones practicas que promuevan un aprendizaje del lenguaje
MAas respetuoso y ajustado a las caracteristicas y necesidades de los nifios de tres a cuatro
afios, reconociendo la importancia de adaptar los procesos educativos al ritmo y estilo de
aprendizaje de cada nifio.

Finalmente, considerando la relevancia de los verbos transitivos en la estructuracion del

lenguaje y la complejidad que implica su adquisicion en las primeras etapas del desarrollo, se hace



necesario profundizar en el analisis de su aprendizaje. Por ello, el objetivo de esta investigacion es
comparar como se adquieren los verbos transitivos con y sin estrategias ludicas, en nifios y nifias
de 3 a 4 afios del Jardin Infantil Pelusa y jardin tren de la alegria, ubicados en Medellin, durante el
afo 2025. A partir de esto, se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ¢ Cémo influyen las
estrategias ludicas en el aprendizaje de los verbos transitivos en nifios de 3 a 4 afios del Jardin

Infantil Pelusa y del Jardin Tren de la Alegria en Medellin?



2. Marco Tebrico

2.1. Fundamentos del aprendizaje de palabras en la infancia

La adquisicién de las palabras es una de las bases fundamentales del desarrollo
linglistico de los seres humanos. Desde el punto de vista de la psicolingtistica, diversos
autores han abordado este proceso teniendo en cuenta la interaccion dinamica entre las
capacidades cognitivas del nifio, su entorno linglistico y las condiciones sociales y
contextuales en las que ocurre el aprendizaje (Bloom, 2000). Aprender palabras implica no
solo asignar una etiqueta a un referente del mundo, sino también establecer conexiones
semanticas, fonolégicas, morfosintacticas y pragmaticas que permitan al nifilo comprender y

utilizar el lenguaje de manera funcional.

Es preciso destacar, que el lenguaje es una capacidad que se adquiere
progresivamente durante la primera y segunda infancia, esta se caracteriza por tener una
amplia relacién con el desarrollo neurolégico, social y cognitivo. Cabe resaltar que el primer
acercamiento del infante al lenguaje se manifiesta con sonidos, gestos, hasta llegar a la etapa
linglistica, fase donde empieza la emisién de frases, palabras y estructuras gramaticales, que

cuentan con un amplio esquema de complejidad (Castafieda, 2002).

Durante la etapa de la primera infancia, en el desarrollo del lenguaje es notable la
importancia de la interaccién del nifio con el ambiente, debido a que a través del contacto
favorable con sus semejantes va logrando la evolucion en el campo psicolinguistico, la
adquisicion del vocabulario, la fluidez verbal y habilidades linguisticas complejas. Es decir un
ambiente seguro, acogedor, con variedad de estimulos atractivos y saludables, fomenta el

desarrollo tanto del lenguaje como de otras areas inherentes al ser humano.

En esta etapa del desarrollo del lenguaje en la primera infancia, la interaccion del nifio
con su entorno juega un papel crucial, debido a que este permite un amplio desarrollo en el
campo psicolinguistico, ya que nifios expuestos a ambientes estimulantes pueden adquirir con

mayor facilidad un amplio vocabulario, como por ejemplo: por medio de conversaciones,



cuentos, caricaturas, cantos, los cuales tienden a adquirir una mayor fluidez verbal y
habilidades complejas, que en cambio un nifio que no se encuentran tan expuesto a un
entorno sociable, presenta un desarrollo mas lento, con dificultades en la comprension y la

fluidez verbal (Castafieda, 2002).

Durante la etapa de la primera infancia es muy significativo el rol que desempefia la
familia en el desarrollo del lenguaje de los infantes, pues dependiendo del estilo de crianza y
relaciones interfamiliares en el nucleo familiar, sean respetuosos y afectuosos o irrespetuosos
e indiferentes, causa un impacto ya sea éste positivo o negativo, en el desarrollo del lenguaje,
siendo necesario que se tome conciencia sobre la importancia de un entorno familiar bien
estructurado, arménico y sobre todo propicio para brindar estimulacién temprana verbal ,
mediante la practica del canto, narracion de cuentos, los juegos entre otros, que favorecen el

desarrollo del pensamiento simbdlico.

De igual manera, , en la etapa de la infancia es determinante la funcién que
desempenia la familia, ya que de acuerdo a la dindmica o forma en que los estos pueden
ocasionar un impacto negativo o positivo en el desarrollo del lenguaje, generando desde la
etapa prenatal un primer acercamiento a la estimulacién temprana verbal, mediante la de la
implementacion de palabras con diversas estrategias como narraciones, canciones, que
favorecen el desarrollo de su pensamiento simbdlico (Castafieda, 2002).

2.1.1. Adquisicién de palabras en contextos naturales

Los diferentes espacios donde el nifio se desenvuelve e interactia con otros individuos
como el juego, las rutinas diarias y la comunicacién espontanea con adultos y pares,
constituyen escenarios esenciales para el desarrollo linguistico. Tomasello (2003) sostiene que
el nifio no aprende palabras en aislamiento, sino en medio de situaciones comunicativas
intencionales donde la atencidn conjunta, la inferencia social y la percepcion compartida

permiten asociar significados con formas linguisticas.

Las palabras se adquieren de forma paulatina a través del uso recurrente del lenguaje



en situaciones contextualizadas. Hoff (2006) encontré que los nifios expuestos a un input
lingUistico rico y responsivo por parte de cuidadores que ajustan su habla a las habilidades del
nifio (lo que se conoce como child-directed speech) tienden a desarrollar un vocabulario mas
amplio y preciso. Este tipo de interaccion promueve no solo la exposicion a nuevas palabras,
sino también la oportunidad de confirmar significados a través del andamiaje conversacional.
Ademads, la teoria del aprendizaje estadistico del lenguaje ha mostrado que los nifios son
capaces de entender y extraer aspectos estables y regulares durante el habla continua con la
finalidad de segmentar y categorizar palabras (Saffran, Aslin & Newport, 1996). Esta
capacidad, combinada con la interaccién social, permite al nifio construir un sistema amplio de

palabras funcionales desde edades muy tempranas.

2.1.1. Factores psicolinglisticos implicados en el aprendizaje temprano de palabras

El aprendizaje de palabras en la infancia involucra multiples procesos psicolinglisticos
gue actuan de manera interdependiente. Entre los mas relevantes se encuentran la percepcién
auditiva, la atencion conjunta, la memoria de trabajo, la categorizacién conceptual y la
capacidad de inferencia pragmatica (Fernald, Marchman & Weisleder, 2013). Cada uno de
estos procesos contribuye a que el nifio asocie formas linglisticas con sus significados, acceda
a representaciones mentales precisas y las utilice adecuadamente en diferentes contextos

comunicativos.

Es importante destacar la atencién conjunta, la cual es la capacidad del nifio para seguir
la mirada o el gesto del adulto hacia un objeto compartido, ha sido identificada como un
predictor clave del desarrollo del vocabulario (Carpenter, Nagell & Tomasello, 1998). Esta
habilidad permite establecer un marco de referencia comun que facilita la asignacién de
significados a las palabras. Por otro lado, la memoria fonolégica y semantica permite
almacenar y consolidar las asociaciones entre palabras y conceptos, siendo especialmente

relevante en la retencion y uso flexible del Iéxico adquirido (Gathercole & Baddeley, 1993).

Por otro lado, factores externos como la frecuencia, la variabilidad del input y el uso



funcional de las palabras también afectan significativamente la velocidad y profundidad del
aprendizaje de palabras (Rowe, 2012). Los nifios aprenden mejor aquellas palabras que se
presentan en contextos diversos, cargadas de intenciébn comunicativa y acompafadas de
gestos, objetos o0 acciones perceptibles, lo que sugiere que el aprendizaje de palabras es un

proceso multidimensional, linguistico, social y sensorial-motor.

2.2. Clasificacion de Palabras

Esta se manifiesta desde diferentes perspectivas, ya que en esta etapa de la infancia,
los nifios incorporan diferentes tipos de palabras que reflejan su desarrollo cognitivo y
emocional con experiencia que viven en su entorno, su primer acercamiento al lenguaje se da
por medio de los sustantivos, seguido de los verbos, adjetivos, adverbios y pronombres, cada
uno con un grado de complejidad de acuerdo a la capacidad verbal y semantica de cada nifio
(Castafieda 2002).

Los sustantivos constituyen el primer acercamiento del lenguaje en los nifios, donde se
empieza un relacionamiento entre las personas, los objetos y los animales que se encuentran
en su entorno, lo que les facilita una identificacién y denominacién. En este sentido, se
encuentra la denominacién de palabras simples como mama, papa, ya que se crea una
necesidad por parte del nifio para tener una mejor comunicacion con el entorno (Castafieda

2002).

Posteriormente, los niflos implementan los verbos en su lenguaje, los cuales hacen
referencia a diversas acciones y sucesos. Principalmente podemos evidenciar que los verbos
intransitivos son aquellos que requieren de un solo sujeto, como por ejemplo: Jugar, llorar,
correr y saltar, mientras que los verbos transitivos son aquellos que requieren una relacion
entre el sujeto y el objeto un ejemplo de esto podria ser “abrir puerta”. Es por esto, que es
importante mencionar que la implementacion de los verbos tiene una estrecha relacién en la
vinculacion de los verbos, debido a que por medio de estos, los nifios tienen una capacidad
simbdlica y una mejor representaciéon mental de las acciones, eventos y sucesos que

vivencian. Castafieda, 2002, pp. 91-92).



Es relevante destacar que, a medida que se va generando una ampliacién del

vocabulario en los infantes, van surgiendo adjetivos, como por ejemplo: “bueno” “pequefio”,

seguido de estos, se van implementando los adverbios como “aqui” “mas” lo que permite que

el nifo desarrolle una amplia identificacién y descripcion del entorno que lo rodea.
Generalmente los adjetivos y los adverbios aparecen con mayor frecuencia posterior al

implemento de los sustantivos y verbos, debido a que es en este momento que el nifio adquiere

mayor conocimiento sobre las caracteristicas y cualidades. La implementacion de este tipo de

vocabulario, se desarrolla con mayor satisfaccion mediante el juego simbdlico ya que el nifio

comienza a tener una adecuada descripcion en relacion de los escenarios, personajes y

diversas acciones. Posligua y Zambrano (2025), (p. 174).

En este sentido, es importante mencionar que el uso de los pronombres personales
como “yo, tu, éI” y los posesivos como “mio”, cobran sentido en el momento en que el nifio
reconoce su diferencia ante los demas. Es en ese momento en el cual el infante comienza a
generar conciencia de su propia identidad. Segun lo anterior, se reconoce que alrededor de los
dos afios de edad los infantes ya tienen la capacidad de emplear los pronombres en su
lenguaje lo cual puede contribuir no significativamente en la formulacion de las frases con un
sentido completo, esto se puede denominar como el inicio a la estructuracion del dominio

gramatical. Castafieda (2002), (p. 91).

2.3. Factores que influyen en la adquisicion de tipos de palabras:

Evidentemente, el vocabulario y las categorias gramaticales no se generan de manera
uniforme, estas se dan por la mediacién de diversos factores en los que predomina el contexto
social y familiar del infante, lo cual influye positivamente o negativamente en la complejidad
semantica de las palabras y la frecuencia con la que sea utilizada, esto de acuerdo al contexto

en el cual se encuentre el nifio.

Por consiguiente, el contexto social y familiar es un entorno en el que él nifio se

encuentra en constante comunicacion, esto contribuye significativamente en el desarrollo de



linguistico del infante, debido a que se encuentra en un entorno de constante interaccion
verbal, juego y narraciones lo que causa en el nifio una estimulacion permanente en la
adquisicion y ampliacion del vocabulario. Segun Posligua y Zambrano (2025), hacen referencia
a la importancia del juego, especialmente a lo relacionado con el juego simbdlico y social, ya
gue por medio de esta interaccion es que se fomenta el desarrollo de nuevas palabras y ocurre
la aparicion de experiencias significativas (pp. 172—174). En este mismo orden de ideas, se
enfatiza la importancia que tiene el papel de los padres debido a que son ellos los encargados
de realizar un constante reforzamiento del vocabulario y aplicacion de las palabras que va
expresando el nifio, con el fin de fortalecer el adecuado desarrollo del lenguaje en todas sus

dimensiones Castafieda (2002).

Por otro lado, las palabras que son utilizadas con mayor frecuencia en el ntcleo familiar
y que tienen un significado, facilmente son observables debido a que son aquellas las primeras
palabras adquiridas por los infantes, como por ejemplo palabras como “mama, papa, agua,
jugar” entre otras, estas aparecen con anterioridad a las palabras abstractas o aquellas que no
son utilizadas frecuentemente en el contexto familiar y social. En este sentido, en la
complejidad semantica también tiene repercusion el orden en el cual se adquiere la
estructuracion de las palabras, ya que los infantes principalmente tienden a incorporar palabras
de las cuales se puede evidenciar acciones concretas y posterior al uso adecuado de este tipo
de palabra van incrementando el vocabulario que hace referencia a los verbos que suelen
expresar emociones.
2.3.1. Aprendizaje de verbos en el desarrollo infantil

El aprendizaje de los verbos especificamente conlleva un reto particular en el proceso
de adquisicion del lenguaje, debido a su complejidad seméntica y sintactica. Desde la
perspectiva de la psicolingiistica, se ha argumentado que mientras los sustantivos tienden a
referirse a entidades concretas y perceptibles, los verbos requieren del nifio un nivel mas alto
de abstraccion, ya que implican procesos, estados o acciones que deben ser identificados en

contextos dinamicos (Gentner, 2006; Gleitman, 1990). La comprension y expresion de los



verbos es crucial para la estructuracion de las oraciones y el desarrollo del discurso.
2.3.2 Diferencias cognitivas y linglisticas entre sustantivos y verbos

Diversos estudios han puesto en evidencia que los infantes suelen aprender sustantivos
antes que los verbos, esto es un fenomeno llamado “sesgo nominal” (noun bias) (Bornstein et
al., 2004). Esto ha sido atribuido a que los sustantivos suelen referirse a objetos concretos,
estéticos y perceptibles visual y tacticamente, lo cual facilita su asociacién con el referente a
través de la atencion conjunta y el etiquetado directo. En cambio, los verbos implican eventos
gue ocurren en el tiempo, lo que dificulta su delimitacién perceptual y conceptualizacion

(Golinkoff & Hirsh-Pasek, 2006).

Desde una perspectiva cognitiva, los sustantivos requieren habilidades de
categorizacion y percepcion, mientras que los verbos demandan habilidades de analisis
relacional y atencién al movimiento o a los roles participantes en una accién (Imai, Li & Haryu,
2010). Los verbos no solo representan acciones, sino que ademas requieren gue el nifio
identifique las relaciones entre los agentes y objetos implicados en la accién, lo cual implica un

mayor procesamiento cognitivo.

Ademas, desde el punto de vista lingliistico, los verbos son mas variables en su forma
morfoldgica y tienden a depender en mayor medida del contexto gramatical en el que se
insertan. Esto supone que los nifios no solo deben identificar el significado de un verbo, sino
también entender como se modifica segun el tiempo, modo y persona, lo cual afiade un nivel
de complejidad que no esté presente en la mayoria de los sustantivos (Gleitman et al., 2005).
2.3.3. Procesamiento de los verbos

Los verbos requieren que el nifio extraiga regularidades a partir de multiples
experiencias en las que se observan eventos similares. Este proceso implica la construccion de
representaciones abstractas que permitan generalizar el uso del verbo a nuevos contextos
(Tomasello, 2000). Sin embargo, esta generalizacion depende en gran medida de la

consistencia del input lingtiistico y del soporte perceptual del entorno.



Igualmente, los estudios en neuropsicologia infantil también han mostrado que el
procesamiento de los verbos activa regiones cerebrales especificas asociadas a la integracion
conceptual y la planificacién motora, lo que refuerza la idea de que el aprendizaje verbal esta
profundamente anclado en la experiencia corporal y la accion (Pulvermiller, 2005). Esta
evidencia respalda los enfoques del lenguaje que sostienen que los verbos no se adquieren

como simbolos abstractos, sino como representaciones vinculadas a la experiencia

2.4. Los verbos transitivos

Los verbos transitivos juegan un papel muy importante en la categoria verbal, los verbos
transitivos representan un nivel muy alto de complejidad gramatical y cognitiva, por lo cual su
etapa de aprendizaje se da después de los verbos intransitivos, por esta razén los verbos
transitivos, son aquellos que demandan un complemento directo para poder completar su
significado, esto quiere decir que requieren de un objeto que reciba una acciéon. como por
ejemplo: “Concha comié un pan” Sujeto: concha, Verbo transitivo: comid, objeto directo: un pan
(RAE, 2023). Por otro lado, en el desarrollo infantil los verbos transitivos implica que el nifio
entienda no solo la accion,sino también la relacion entre el individuo que la realiza y el objeto

gue la recibe (Castafieda 2002).

2.4.1. Los verbos transitivos se clasifican en 3 categorias
Transitivos directos: Estos son los que necesitan un complemento directo sin preposicién: Ejemplo:

“toma el vaso”, “come la sopa”.
Transitivos reflexivos: Cuando la accion es ejercida por el mismo individuo. ejemplo: “se peina”, “se
lava”.

Transitivos reciprocos: Aquellos donde dos individuos se impactan entre si. Ejemplo: “se abrazan”,

“se miran”.

Cabe mencionar que los verbos transitivos directos se asocian en un primer momento a
las rutinas diarias y a las necesidades que tenga cada nifio.El reto de obtener verbos transitivos

reside en que no solo necesitan del conocimiento de la accién, sino también de la estructura



sintactica requerida para manifestar relaciones de causa y efecto entre el sujeto y el objeto.
Ademads, estas formas verbales demandan un mayor dominio del lenguaje expresivo, la
secuencia de las palabras y la utilizacion de articulos o pronombres que se vinculan al objeto

directo.(Castafieda 2002)

Posligua y Zambrano (2025) subrayan que la aplicacion de juegos organizados o
simbolicos puede simplificar la asimilacion de estos verbos, dado que en estos escenarios los
nifios adoptan roles, manipulan objetos y utilizan expresiones funcionales que incorporan

LT ”

acciones transitivas (“dame la taza”, “lleva la muneca”, “tira la pelota”) (pag. 173-17)

2.4.2. Edad de adquisicion de verbos transitivos

La adquisicién de verbos transitivos en la infancia temprana constituye un hito clave ya
gue permite a los nifios construir oraciones con estructura agente-accién-objeto, fundamentales
para la comunicacion referencial. Diversas investigaciones han mostrado que entre los 3y 4
afios, los niflos ya son capaces de producir y comprender una variedad de verbos transitivos,
aunque su dominio aun depende del contexto y de la frecuencia del estimulo recibido

(Tomasello, 2003).

Es importante destacar que durante la primera infancia los infantes empiezan a utilizar y
consolidar la capacidad de asignar roles semanticos a los participantes presentes dentro de
una oracion, asi como identificar al agente que realiza la accion (representada por el verbo) y
al paciente que la recibe, lo cual es una habilidad crucial para la construccién gramatical de

oraciones transitivas (Naigles, 1990).

Desde una perspectiva emergentista, esta etapa del desarrollo refleja una progresiva
sensibilidad a las pistas sintacticas y semanticas que guian la interpretacion de los verbos. El
niflo no aprende los verbos de manera aislada, sino dentro de contextos dinamicos que
proporcionan sefiales como el orden de las palabras, la entonacion y el contexto pragmatico

(MacWhinney, 2015).



Ademads, la frecuencia con la que los verbos transitivos aparecen en el habla dirigida a
los nifios influye directamente en su adquisicion: los verbos mas comunes tienden a ser
aprendidos antes y con mayor precision (Childers & Tomasello, 2006). Aunque a los 3 afios
muchos nifios ya utilizan estructuras transitivas basicas, el perfeccionamiento de estas
construcciones contintia desarrollandose en los afios siguientes, especialmente en lo que

respecta al uso flexible y productivo de nuevos verbos en contextos variados.

2.5. Conceptualizacion de estrategias ludicas

La estrategias ladicas son herramientas pedagoégicas fundamentales en el desarrollo del
lenguaje, debido a que por medio de estas estrategias como los juegos educativos, canciones,
cuentos, dinamicas grupales entre otros, se puede generar un reforzamiento adecuado del
aprendizaje de los verbos en los infantes, ya que por medio de estas los nifios no solo logran
tener una diversién sino que también logran adquirir un mayor fortalecimiento en el desarrollo
de diversas habilidades cognitivas, emocionales y sociales. La implementacion de las
actividades ludicas permite que los infantes tengan un reforzamiento de los aprendizajes
generando en ellos una gran motivacion en la participacion y socializacién del lenguaje durante
el desarrollo linglistico, Chi-Cauich (2018). De esta misma forma, Hermosa y Pefia (2019)
proponen que en los momentos en los que se desarrollan estrategias ludicas, estas generan en
los infantes una mejor comunicacion, se estimula la creatividad y un buen trabajo en equipo

desde edades tempranas.

Seguido a esto, Maldonado Palacios et al. (2024) hace énfasis en las estrategias
ludicas, en especial el juego simbdlico tiene un impacto significativo en el desarrollo del
lenguaje en nifios que se encuentra en la educacion inicial, porque por medio de esta se
promueve con mayor efectividad el vocabulario, el desarrollo verbal y asi mismo se va
generando la capacidad de construir frases que tengan mayor complejidad para los infantes.
Asi mismo, es de gran importancia tener presente que las ludicas son importantes en este
proceso debido a que presentan estrategias fundamentales para fortalecer diferentes

competencias linguisticas en los nifios que se encuentran en edades tempranas (Maldonado



Palacios et al., 2024).

Es de gran importancia mencionar que el aprendizaje ludico es fundamental para el
desarrollo de los infantes debido a que esta no solo se enfoca en el fortalecimiento de la
adquisicion de diversos conocimientos, sino que también fomenta de forma positiva un mejor
pensamiento critico, una mejor creatividad y de esta forma también se promueve una mejor
construcciéon de los conocimientos y significados de las cosas. Segun Paredes (2020), quien
plantea que el juego es una actividad que permite a los infantes desarrollar estructuras
mentales por medio de la manipulacién, exploracién y representacién simbdlica del entorno
en que se rodea el nifio; este enfoque se centra en diversas teorias como la de Piaget, quien
centra su atencién en que la asociacién del juego es paralelo a la inteligencia, por otro lado
encontramos la teoria de Vigotsky, quien enfatiza que el juego como una herramienta
fundamental para la interaccion, la comunicacion y el aprendizaje cooperativo en la

educacion inicial.

Asi mismo, en la etapa de la educacion inicial las estrategias ludicas permiten la
integracion tanto de dimensiones cognitivas como corporales, afectivas y sociales. Seguido a
esto, Alvarez Londofio et al. (2021), quien menciona que el aprendizaje mediante la
implementacion de estrategias ludicas y el juego no solo son de utilidad en la estimulacién
corporal sino que de esta forma también contribuye en el fortalecimiento de la atencién,
memoria y autonomia del infante; es por esto que la implementacion lidica contribuye a los
escenarios pedagogicos respondiendo a las necesidades del nifio en su etapa de desarrollo y

de formacién generando diversos aprendizajes en ambientes emocionalmente seguro.

2.5.1. Las estrategias ludicas como variable en el desarrollo del lenguaje

Diversos estudios han demostrado que la implementacién de estrategias ludicas en el
contexto educativo y, especialmente, en la educacion infantil, cumple un papel fundamental en
el desarrollo del lenguaje, ya que permite no solo la participacion activa del infante, sino

también el fortalecimiento de sus habilidades comunicativas. En la literatura actual, las



estrategias ludicas se presentan como un recurso intencional y planificado que potencia los
diferentes procesos lingiisticos centrados en la comprension, la expresion oral, el
reconocimiento del vocabulario y la estructura sintactica, construyendo asi estructuras que

favorecen el desarrollo integral del nifio (Sdnchez Benitez, 2010).

Las estrategias ludicas se conciben como una forma eficaz de promover el aprendizaje
significativo a través del juego, donde el nifio desarrolla la motivacion, la creatividad y las
habilidades comunicativas. Segun Milicic (2013), la ltdica potencia la inteligencia emocional y
fortalece los vinculos afectivos, generando un ambiente propicio para la adquisicion del

lenguaje y la expresion oral.

Investigaciones recientes muestran que las estrategias ludicas pueden ser una
herramienta poderosa para la identificacion y el uso de verbos en contextos naturales.
Arunachalam y Waxman (2015) sefalan que los nifios de dos a tres afios son capaces de
identificar verbos transitivos basandose en la estructura gramatical de las oraciones que se
producen durante el juego. Las interacciones ludicas ofrecen oportunidades para escuchar y
utilizar verbos en contextos variados, lo que permite asociar de manera mas efectiva los
significados verbales con los roles sintacticos y argumentales de las oraciones. Ademas, las
estrategias ludicas ofrecen una forma motivadora de aprendizaje, ya que el interés por la

actividad incrementa la atencién y el esfuerzo cognitivo en la produccion lingiistica.

A medida que los nifios se acercan a los tres afios, la flexibilidad linguistica adquirida
mediante las estrategias ludicas favorece una mayor generalizacion del uso de los verbos.
Garcia Narvaez (2022) menciona el impacto del enfoque lidico en la ensefianza del lenguaje y
la literatura, destacando que este favorece el aprendizaje significativo al conectar los
componentes linglisticos con la experiencia personal y emocional del nifio. Asimismo, las
actividades ludicas promueven la atencion, la memoria verbal y la creatividad lingtiistica,
aspectos esenciales para la adquisicion y el uso funcional del lenguaje. De esta manera,

posibilitan aprendizajes duraderos e implican la participacion activa en situaciones



comunicativas reales que fortalecen la comprension y la produccion verbal durante la primera

infancia.

2.5.2. Tipos de estrategias ludicas y su impacto en el desarrollo linguistico

Las estrategias ludicas constituyen una actividad esencial en la infancia, tanto desde el
punto de vista evolutivo como desde su valor educativo y terapéutico. Diversos enfoques tedricos
han destacado su importancia como medio para la expresién emocional, la socializacion, la
adquisicion de habilidades cognitivas y el desarrollo del lenguaje.

Desde una perspectiva evolutiva, Piaget (1972) propuso una clasificacién del juego
vinculada a las etapas del desarrollo cognitivo. En la etapa sensoriomotora (0—2 afios) predomina
el juego funcional, caracterizado por acciones repetitivas centradas en el cuerpo y los objetos. En
la etapa preoperacional (2—6 afios) emerge el juego simbdlico, donde el nifio utiliza la imaginacion
para representar situaciones, objetos o personajes, potenciando asi el desarrollo del lenguaje y la
funcién simbdlica. Finalmente, en la etapa de las operaciones concretas (7—11 afos), aparece el
juego de reglas, que implica mayor control cognitivo, aceptacion de normas y capacidad para
interactuar en contextos sociales estructurados.

El juego también puede clasificarse segun el area del desarrollo que promueve. En esta
linea, Garaigordobil (2006) identifica los juegos sensoriales (estimulacion de los sentidos),
psicomotores (coordinacion y control corporal), cognitivos (resolucion de problemas y pensamiento
I6gico), sociales (interaccion y roles sociales) y emocionales (identificacion y expresion de

sentimientos).

Otro criterio de clasificacion es el tipo de interaccién que se establece entre los
participantes. Parten (1932), en sus estudios sobre el desarrollo social del juego, identificd
modalidades como el juego en paralelo, donde los nifios juegan uno al lado del otro sin
interaccion directa; el juego compartido, con cierta cooperacién pero sin objetivos comunes
claros; el juego competitivo, en el que se busca ganar o superar a otros; y el juego
cooperativo, donde los participantes trabajan juntos hacia una meta compartida, desarrollando

habilidades de colaboracién y negociacion.



Por ultimo, segun la intencionalidad pedagdgica, Zagalaz y Cachén (2010) diferencian
entre el juego libre (espontaneo y guiado por la iniciativa del nifio), el inducido (sugerido por el
adulto con libertad en su desarrollo) y el dirigido (estructurado con fines educativos
especificos). Estas formas de juego no son excluyentes, sino complementarias, y permiten

disefar intervenciones pedagdgicas ajustadas a las necesidades evolutivas de la infancia.

En la primera infancia se puede dar la implementacion de diversos tipos de juego
simbdlico, como se menciond anteriormente, entre ellos el juego de imitacion, de reglas y
juegos de roles, siendo estrategias que aportan significativamente a la estimulacion del
desarrollo del lenguaje en la educacion inicial. Es asi donde el juego simbdlico juega un papel
fundamental en las representaciones de coOmo las acciones y situaciones son percibidas por
medio de la imaginacion, asi no solo promoviendo habilidades cognitivas en los infantes sino
gue de esta misma forma, se logra obtener una mejor desarrollo en el lenguaje expresivo de

los infantes.

Herrera'y Gonzalez (2023) proponen el juego como facilitador del desarrollo de
competencias socioemocionales y linglisticas que permiten al nifio expresar con mayor
facilidad sus ideas mediante la implementacion simbélica de objetos y roles. En la misma linea,
Maldonado Palacios et al. (2024) destacan que el juego de roles fomenta el didlogo, la
interaccion verbal y la consolidacién de frases complejas. Por su parte, Paredes (2020) sefiala
gue los juegos de imitacion refuerzan la comprension de instrucciones y el respeto por los
turnos conversacionales, promoviendo la adquisicién de estructuras linguisticas mas

complejas.

2.5.3. Beneficios del uso de estrategias ludicas en el desarrollo cognitivo y del lenguaje

El juego constituye una herramienta esencial en el desarrollo integral del nifio, pues
estimula de manera simultanea las dimensiones emocional, cognitiva, social y lingiistica. Su
caracter recreativo y espontdneo promueve un aprendizaje significativo, fortaleciendo la conexion

entre cuerpo, pensamiento y lenguaje (Alvarez Londofio et al., 2021).



En el ambito linguistico, el juego potencia las habilidades comunicativas mediante la
expresion verbal y no verbal, permitiendo al nifio exteriorizar emociones, narrar experiencias,
formular preguntas y nombrar objetos de su entorno. Actividades como las dramatizaciones, el
juego simboalico o los ejercicios de respiracion contribuyen a enriquecer el vocabulario, mejorar la

articulacion y aumentar la fluidez verbal (Alvarez Londofio et al., 2021).

Ademads, el juego posibilita la construccién de representaciones mentales del cuerpo, el
espacio y los objetos, lo cual favorece el uso de estructuras lingiisticas mas complejas, como
aqguellas que involucran verbos transitivos. En las actividades ludicas dirigidas, los nifios no solo
ejecutan acciones, sino que también las verbalizan, fortaleciendo asi las relaciones sintacticas

sujeto—verbo—objeto y promoviendo la comprension gramatical (Alvarez Londofio et al., 2021).

Durante la etapa preescolar, las competencias lingliisticas, socioemocionales y cognitivas
experimentan un desarrollo acelerado. En este proceso, la estimulacion derivada del juego, la
lectura, el canto y la interaccion social resulta fundamental (UNICEF, 2018). El juego permite
explorar y dar sentido al entorno, desarrollar la imaginacion, practicar habilidades cognitivas y
motoras, formular hipétesis y afrontar nuevos desafios, generando aprendizajes profundos y
duraderos. A su vez, promueve la comunicacién de ideas y la comprension del otro mediante la
interaccion social, fortaleciendo vinculos afectivos y la construccion de conocimiento compartido

(UNICEF, 2018).

Segun UNICEF (2018), los nifios juegan para dar sentido al mundo que los rodea, conectar
nuevas experiencias con conocimientos previos, ensayar competencias y probar posibilidades, lo
cual favorece un aprendizaje mas significativo. A través del juego, amplian la interpretacion de sus
experiencias, comunican ideas y comprenden mejor a los demas, sentando las bases para un

desarrollo cognitivo y lingiistico mas sélido.

No obstante, UNICEF (2018) advierte que existen limitaciones estructurales que
obstaculizan el uso del juego como estrategia pedagodgica. Entre ellas, destacan el exceso de

estudiantes por aula, la falta de formacién docente en aprendizaje ludico y la escasa inclusion de



metodologias basadas en el juego dentro de los curriculos escolares.

2.5.4. El uso de estrategias ludicas y el aprendizaje de los verbos

La incorporacién del juego como estrategia pedagdgica en la educacion inicial ha
demostrado ser una herramienta altamente efectiva para la comprension y el uso de los verbos en
los primeros afios de vida. El juego simbdlico y el juego de roles favorecen la adquisicion de
vocabulario y el fortalecimiento de estructuras sintacticas complejas, al vincular la accion con la
palabra. Segun Maldonado Palacios et al. (2024), las actividades ladicas contribuyen en
aproximadamente un 30 % al desarrollo de la capacidad infantil para formular oraciones completas

gue incluyen verbos relacionados con diversas acciones.

De igual forma, los juegos verbales —como las rimas, adivinanzas y trabalenguas— se
constituyen en estrategias eficaces para estimular la comprensién y produccion linguistica. La
Universidad Central del Ecuador (2022) sefiala que este tipo de actividades favorece la
familiarizacién con el vocabulario, mejora la pronunciacion y promueve la coherencia en la

construccion oracional.

En este sentido, los juegos simbdlicos trascienden su caracter recreativo para convertirse
en herramientas educativas esenciales que estimulan el desarrollo lingtistico desde edades
tempranas, respetando los ritmos individuales de aprendizaje y fortaleciendo la relacion entre

experiencia, lenguaje y cognicion.

2.6. Modelos psicolinguisticos

Desde la psicolinguistica contemporanea, comprender como los nifios adquieren el
lenguaje implica analizar los procesos mentales que subyacen a la comprensién, produccion y
almacenamiento del mismo. Los modelos psicolingtiisticos son aquellos que buscan explicar los
procesos mentales implicados en la adquisicion, comprension y expresion del lenguaje. Estos
modelos integran aportes de la psicologia cognitiva, la linglistica y las neurociencias. Desde esta

perspectiva integradora el lenguaje no es solo un sistema de reglas, sino una habilidad cognitiva



gue se desarrolla en el intercambio con el entorno social y con el uso de procesos psicolédgicos

como la memoria, la atencion y la percepcion (Levelt, 1989).

La conexion entre las estrategias ludicas y los modelos psicolinguisticos radica
precisamente en que el juego constituye un contexto natural donde el nifio pone en marcha estos
procesos cognitivos y linguisticos. Asi, el aprendizaje del lenguaje no se limita a la repeticién de
estructuras, sino que surge de la interaccion significativa con su entorno. Dentro de este marco, los
enfoques emergentistas y del bootstrapping sintactico ofrecen explicaciones complementarias
sobre como los nifios extraen regularidades lingiisticas del input mediante la observacion, la

inferencia y la participacion activa en contextos comunicativos.

2.6.1. Modelo de Coalicion Emergentista (MCE)

El Modelo de Coalicion Emergentista (MCE), propuesto por MacWhinney (2015), se
inscribe dentro de los enfoques psicolinglisticos de corte emergentista y propone que la
adquisicion del lenguaje es producto de la interaccion entre multiples tipos de informacién
presentes en el entorno linguistico del nifio. Este modelo plantea que el aprendizaje linguistico
no se basa en reglas innatas preestablecidas, sino que emerge de la interaccion de multiples
fuentes de informacién presentes en el entorno del nifio. Segun el MCE, los nifios elaboran
representaciones linguisticas a partir de la exposicion repetida a patrones linguisticos en
contextos comunicativos ricos, estableciendo asociaciones entre palabras y sus significados o
funciones comunicativas. A medida que el nifio presencia el uso de dichas palabras, realiza
asociaciones que se ajustan en funcién de su frecuencia y consistencia, lo que le permite hacer
generalizaciones.

De igual manera, una de las principales aportaciones del MCE es su énfasis en el
caracter probabilistico y adaptativo del aprendizaje del lenguaje, lo que lo diferencia de otros
modelos psicolinglisticos. EI modelo sostiene que los nifios extraen y deducen regularidades a
través de la convergencia de multiples pistas, como el orden de palabras, la morfologia y el

contexto pragmatico, lo que se denomina “coalicion de senales” (MacWhinney, 2015).

Estas sefiales no tienen el mismo peso, y su influencia puede variar segun el idioma, la



etapa del desarrollo y la situacién comunicativa. En este sentido, el modelo permite explicar
fendbmenos como la sobregeneralizacion, la variabilidad en la adquisicion de estructuras
sintacticas, y la influencia del input en el ritmo del aprendizaje (O’Grady, 2005). Asi, el MCE
ofrece un marco teérico integrador para comprender cémo los nifios logran aprender un

sistema tan complejo como el lenguaje a partir de experiencias concretas y dinamicas.

2.6.2. Teoria del Bootstrapping Sintactico (TBS)

Complementando el enfoque emergentista, la Teoria del Bootstrapping Sintactico (TBS),
propuesta por Gleitman (1990, 1994), sostiene que los nifios utilizan la estructura gramatical de las
oraciones como una pista para inferir el significado de los verbos. Segun esta teoria, los nifios no
aprenden el significado de las palabras de forma aislada, sino que se apoyan en la informacion
sintactica que las rodea. Por ejemplo, al escuchar una oracion en estructura sujeto-verbo-objeto
("La nifa empuja el coche"), el nifio puede deducir que el verbo denota una accién que un agente

realiza sobre un objeto, facilitando asi su comprension.

La TBS plantea que los nifios poseen mecanismos innatos o altamente especializados que
les permiten aprovechar las estructuras sintacticas para descubrir significados verbales, lo que
sugiere una interaccion entre el conocimiento linglistico previo y la informacién contextual. Este
modelo ha sido ampliamente respaldado por estudios experimentales que demuestran cédmo los
nifios pueden usar la sintaxis para deducir el significado de palabras desconocidas, incluso antes

de tener un dominio semantico amplio (Gleitman, 1994; Naigles, 1990).

En conjunto, tanto el Modelo de Coalicibn Emergentista como la Teoria del Bootstrapping
Sintactico subrayan que el aprendizaje del lenguaje es un proceso activo, inferencial y dependiente
del contexto, donde las experiencias comunicativas —como las que ocurren en situaciones de
juego— proporcionan el escenario ideal para la comprension y produccion de estructuras verbales

complejas.



3. Metodologia

3.1. Tipo de estudio

El presente trabajo incluy6 diferentes procesos empiricos, aplicados con la intencion de
comprobar una hipétesis sobre cémo los nifios aprenden los verbos transitivos a través de
estrategias ludicas. Para ello, se emple6 una metodologia de tipo cuantitativo, ya que esta permitid
una mayor objetividad e integracion de los resultados. La recoleccién de datos se realizé de
manera empirica, lo cual resulté de gran relevancia para alcanzar resultados eficaces y, a su vez,
mostrar datos reales que sustentaran las conclusiones obtenidas. La investigacion tuvo un enfoque

empirico-analitico, ya que se basé en la experiencia 'y en lo observable.

3.2.  Nivel

El alcance de esta investigacion fue explicativo, puesto que buscé corroborar si existia
un efecto en la variable dependiente —el aprendizaje de los verbos transitivos— a partir de la
interaccion directa e indirecta con estrategias ludicas, considerada esta como la variable
independiente. De esta forma, se pretendié analizar y comprender con claridad, mediante
procedimientos estadisticos, si los nifios lograron un aprendizaje significativo de los verbos

transitivos.

3.3. Disefio

Este estudio tuvo un disefio cuasiexperimental, en el cual los nifios participantes fueron
divididos en dos grupos de manera aleatoria. Dado que no fue posible controlar todas las variables,
se ensefiaron diferentes verbos transitivos —los cuales no habian sido previamente escuchados
por los participantes— mediante estrategias ludicas en el grupo experimental y sin ellas en el grupo
de control. Con ello se buscé comprobar la capacidad que tuvieron los nifios para aprender los
verbos presentados. También se consideraron condiciones como la atencion, el nivel de
vocabulario, la familiaridad con los investigadores y los objetos utilizados, ya que estas podian

influir en el aprendizaje de los verbos.



3.4. Poblacion y muestra

La poblacion objetivo del estudio estuvo conformada por nifios y nifias de 3 y 4 afios
residentes en la ciudad de Medellin (Antioquia). La muestra se seleccion6 por conveniencia e
incluyo6 a 40 participantes que cumplian los criterios de elegibilidad establecidos. Se incluyeron
Unicamente nifios matriculados en el Jardin Infantil Pelusa y el Jardin El Tren de la Alegria,
instituciones en las que no se habian realizado investigaciones previas sobre la adquisicion de
verbos transitivos y que contaban con el nUmero de participantes requerido. Ademas, todos los
nifios pertenecian a familias monolinglies hispanohablantes y contaban con el consentimiento

informado firmado por sus padres o cuidadores.

La edad promedio de los participantes es de 43 meses, con un rango que va desde los 34
hasta los 57 meses. De la muestra 17 nifios viven con 3 personas en total, 13 nifios que viven con
2 personas. 10 nifios que viven con 4 personas. Por otra parte, 22 nifios de la muestra son hijos
unicos (0 hermanos), 14 nifios tienen 1 hermano, 4 nifios tienen 2 hermanos. Adicionalmente, 19
niflos estan ubicados en el puesto 1 entre los hermanos, mientras que tanto el puesto 0 como el
puesto 2 tienen la misma frecuencia de 9 nifios, y solo 3 nifios se ubican en el puesto 3. En cuanto
al estrato, 1 nifio pertenece al estrato 1, el estrato 2 es el que tiene la mayor frecuencia con 15
nifos, el estrato 3 es el menos representado en la muestra con solo 4 nifios, el estrato 4 contribuye

con 11 nifios, y finalmente el estrato 5 contribuye con 9 nifios.

Se excluyeron del estudio aquellos nifios que presentaran diagnésticos de trastornos del
neurodesarrollo con impacto en el desempefio linguistico, condiciones fisicas que limitaran su

participacion o dificultades atencionales que impidieran completar las actividades planteadas.

La poblacion estuvo conformada por nifios y nifias de la ciudad de Medellin, con edades
comprendidas entre los tres y cuatro afios. A partir de esta poblacion, se selecciond una
muestra probabilistica por conveniencia, integrada por 40 participantes, quienes fueron
distribuidos de manera aleatoria en dos grupos de 20 nifios cada uno. El grupo condicion con

contexto ludico y condicion sin contexto ludico participd en actividades con intervencion directa



mediante estrategias ludicas, mientras que el grupo de control no recibié este tipo de

intervencion.

3.5. Instrumentos de recoleccién de informacion

Con el proposito de obtener los datos necesarios para el andlisis de la presente

investigacion, se emplearon los siguientes instrumentos:

3.5.1. Cuestionario sociodemografico

Este cuestionario fue aplicado a los cuidadores, padres o maestros de los participantes, con
el fin de recopilar informacion relevante sobre las caracteristicas personales y contextuales de
cada nifio o nifa

El instrumento incluy6 preguntas relacionadas con:

e [Edad del participante.

e Género.

e |dioma(s) hablado(s) en el hogar.

e Acceso 0 exposicion a un segundo idioma.
e Nivel educativo de los padres o cuidadores.

e Contexto sociocultural y tipo de instituciéon educativa a la que asistia el nifio o nifia.

Esta informacién permitié establecer una descripcion general de la muestra y controlar posibles

variables externas que pudieran influir en los resultados del estudio.

3.5.2. Instrumento para evaluar el aprendizaje de verbos.

3.5.2.1. Creacion de los verbos transitivos:

Se disefiaron diez verbos transitivos inventados, creados con el propésito de no coincidir con
ninguna forma léxica existente en espafiol ni ser facilmente deducibles por analogia con otros
verbos del idioma. Los verbos se elaboraron cuidando su estructura fonolégica y morfolégica, de

manera que resultan posibles y naturales dentro del sistema del espafiol, pero completamente



nuevos para los hablantes.

3.5.2.2. Pilotaje de la novedad de las palabras

Con el fin de garantizar su validez y originalidad de los estimulos linglisticos utilizados en el
estudio se realizo un pilotaje preliminar de palabras inventadas, donde el proposito principal se
enfoca en evaluar el grado de novedad percibida por parte de los participantes y seleccionar

aquellas palabras que resultaban desconocidas, pero a la vez novedosas (ver anexo 1).

Se aplicé un instrumento tipo escala de valoracion, en el cual los participantes debian
expresar el significado de cada verbo mediante la realizaciéon de una accién que representara dicho
significado. la dinamica consistié en presentar individualmente 10 palabras creadas y 10 acciones
donde se le solicitaba a los evaluados en una escala previamente definida expresaran si la palabra
resultaba conocida, parcialmente conocida o completamente novedad, Aquellas palabras que
generaban asociaciones mas repetidas o evidenciaban una correspondencia clara con una accion

especifica fueron descartadas.

A partir de esta valoracion se seleccionaron las tres palabras que no mostraron
asociaciones consistentes con las acciones propuestas, es decir, aquellas que fueron percibidas
como mas novedosas y menos predecibles por los participantes. Estas palabras fueron finalmente

incorporadas como los estimulos linguisticos utilizados en la investigacion.

Los tres verbos seleccionados se ensefiaron a los nifios de manera distinta segun el
grupo:

Grupo con contexto ladico: Los verbos se ensefaron utilizando titeres como recurso
principal, ademas se uso la voz y el movimiento.

Grupo sin contexto ludico: Los mismos verbos se ensefian sin el uso de estrategias
lGdicas, empleando Unicamente explicaciones directas y apoyo visual mediante gestos y

movimientos.

3.6. Procedimiento:



En primer lugar, se realizé un contacto de acercamiento con los directivos del Jardin Infantil
Pelusa y el Jardin El Tren de la Alegria, con el fin de obtener la autorizacion para llevar a cabo la
implementacién del estudio propuesto (ver anexo 2). Posteriormente, se realizaron reuniones
informativas con los docentes y coordinadores con el propésito de dar a conocer los objetivos del
trabajo de grado, explicar el proceso de intervencion y obtener el consentimiento informado de los

padres (ver anexo 3)

Luego, se procedio con la fase de intervencion, en la cual se trabajaron tres verbos
disefiados especificamente para el estudio. Los nifios fueron divididos en dos grupos: el grupo
experimental, al que se le ensefiaron los verbos utilizando titeres y el grupo control, al que se le
ensefiaron los mismos verbos mediante una metodologia tradicional, sin apoyo de estrategias

ludicas (ver anexo 3)

Finalmente, se realizaron observaciones y registros del desempefio de los nifios en cada
grupo, con el fin de analizar las diferencias en la comprension y uso de los verbos ensefiados, y
valorar el impacto del uso de titeres como estrategia ludica en el proceso de aprendizaje (ver

anexo 4)

Pretende hacer y lograr con su ejecucién, para que de esta forma los padres tengan un

conocimiento sobre este proceso y como se va a intervenir con sus hijos.

Fase 1: Fase de acercamiento

e En esta primera etapa, se realizé una observacion inicial de los nifios, enfocada en su
interaccién con el entorno y con el juego. Esta observacién resulté fundamental para
comprender mejor los comportamientos y las dindmicas de los nifios en los diferentes

contextos de interaccion, tal como lo sefialan Castafieda y Sanchez (2010).

e Ademas, se brind6 un espacio individual de aproximadamente 5 minutos con cada nifio,

en compafia de las investigadoras, con el propésito de favorecer la creacion de un vinculo



de confianza. Este acercamiento permitié que los nifios se sintieran mas cémodos y

seguros, facilitando asi el desarrollo posterior de las actividades.

e Durante esta fase también se observaron las reacciones y conductas de los nifios ante el
contacto con adultos nuevos, lo que proporciond informacién valiosa sobre su disposicion al

aprendizaje y su respuesta ante la interaccién en contextos no familiares.

Fase 2: Seleccion aleatoria de los grupos

Posteriormente, los nifios fueron asignados aleatoriamente a dos grupos, procurando que ambos
mantuvieran caracteristicas equivalentes en cuanto a edad, nivel de desarrollo y nimero de
participantes. Esta distribucién equitativa permitié garantizar la validez de la comparacién entre los

grupos.

El grupo experimental participé en la actividad viendo como la evaluadora usaba titeres y otros
recursos visuales. Durante estas actividades se introdujeron tres verbos transitivos inventados. Los
nifios aprendieron los verbos mediante la observacion y modelado, promoviendo asi un

aprendizaje significativo.

Por su parte, el grupo control recibié la ensefianza de los mismos verbos, pero sin el uso de
estrategias ludicas, limitAndose a una exposicion directa mediante instrucciones verbales y

observacion.

En ambas condiciones, se realiz6 un registro sistemético del desempefio y la respuesta de cada
nifio durante las sesiones, con el proposito de analizar los procesos de aprendizaje y comparar los

resultados entre ambos grupos (ve anexo 5).

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), esta técnica experimental es objetiva 'y
valida, ya que permite establecer comparaciones precisas entre los grupos y obtener conclusiones

confiables sobre los efectos de las estrategias empleadas.

Fase 3: Intervencion de las actividades ludicas del Grupo 1



e La intervencién se llevo a cabo en una Unica sesion dirigida por las investigadoras del
estudio. El encuentro se desarroll6 en tres momentos: familiarizacion, exposicion y

evaluacion individual.

e En la fase de familiarizacion, las evaluadoras saludaron a los nifios y generaron un
ambiente de confianza mediante una breve interaccion inicial, con el fin de reducir la

ansiedad y favorecer la participacion.

e Luego, en la fase de exposicion, se presentaron los tres verbos transitivos inventados a
través de titeres (ver anexo 6). Las evaluadoras realizaron distintas acciones con los titeres,
integrando los verbos en contextos claros y repetitivos, de modo que los nifios pudieran

observar la relacion entre la palabra y la accion representada.

e Finalmente, en la fase de evaluacion individual, cada nifio fue evaluado por medio de un
video interactivo, en el cual debia seleccionar la accion correspondiente a cada verbo
inventado. Esta evaluacion permitié medir la comprension y el aprendizaje del nuevo

vocabulario de forma ladica y objetiva.

e Durante toda la sesién, se mantuvo un registro mediante notas de observacion y material
audiovisual (con consentimiento informado), lo que permitié analizar posteriormente las

respuestas y comportamientos de los participantes ante la intervencion ludica.

Fase 4: Intervencion grupo 2 (sin estrategias ludicas)

e Esta fase se realiz6 de manera paralela al grupo 1, pero sin el uso de estrategias ludicas.
Los tres verbos transitivos inventados fueron presentados de forma auditiva, dentro de

frases neutras, sin apoyo visual ni acciones que facilitaran su comprension.

e Durante la sesion, las investigadoras pronunciaron los verbos en distintos enunciados
simples, manteniendo un tono neutro haciendo simplemente la demostracién, con el

objetivo de aislar la variable ludica del proceso de aprendizaje. (ver anexo 7, verbos)



e La actividad se centré exclusivamente en la exposicion verbal, permitiendo observar como
los nifios interpretaban o asociaban los verbos a posibles acciones sin la mediacion de

recursos visuales o experienciales.

e Posteriormente, al igual que en el grupo experimental, se aplicé una evaluacion individual
mediante un video, donde los nifios debian seleccionar la accion que consideraban
correspondia a cada verbo inventado, lo que permiti6 comparar los resultados entre ambos

grupos y analizar el impacto del uso de estrategias ludicas en el aprendizaje del lenguaje.

Fase 5: Observacion de la participacién de cada nifio

Durante la sesion de intervencion, una de las investigadoras asumio el rol de observadora
participante, registrando el proceso mediante fotografias y videos, previa autorizacion de los
padres. Esta observaciéon permiti6 documentar de forma detallada las reacciones, comportamientos

y manifestaciones comunicativas de los nifios frente a las estrategias presentadas.

Se emplearon formatos de registro estructurados, que facilitaron la recoleccién cuantitativa

y cualitativa de datos sobre variables como:

e Atencion y nivel de concentracion durante la actividad.
e Repeticidn y uso espontaneo de los verbos inventados.
e Expresiones faciales, gestos o conductas no verbales que evidenciaran comprension o

disfrute.

La observacion participante permitié a las investigadoras analizar de forma directa como los
nifios respondian al contexto experimental, estableciendo una interaccion cercana que favorecio la

interpretacion contextual de sus conductas y aprendizajes, tal como lo plantea Kawulich (2005).

Estos registros fueron posteriormente analizados y triangulados con los resultados de la
evaluacion individual, contribuyendo a una comprension mas completa del proceso de adquisicion

de los verbos transitivos inventados.



Fase 6: Evaluacién del aprendizaje

La evaluacion del aprendizaje se realizé6 de manera individual con cada nifio participante.
Durante esta fase, se presentd un video en el que los titeres ejecutaban los movimientos
correspondientes a los verbos inventados. Después de observar cada escena, se solicito a los

nifios sefialar cual accion correspondia al verbo indicado por las evaluadoras.

Esta actividad permitié valorar la comprension y la asociacion del verbo con la accion
representada, observando si los nifios lograban identificar correctamente el significado del verbo

aprendido durante la intervencion.

El registro de las respuestas se realizé en una planilla disefiada para este propésito, lo que
permitié obtener datos objetivos sobre el nivel de aprendizaje alcanzado en cada grupo y
posteriormente comparar los resultados entre el grupo experimental (con titeres) y el grupo control,

(ver anexo 5)

Fase 7: Registro y analisis de datos

e Larecoleccion de los datos se realiz6 a través de registros cualitativos y cuantitativos. En el
componente cualitativo, se emplearon registros descriptivos y la observacion de
expresiones verbales y no verbales de los nifios durante la intervencién, con el propdsito de

identificar indicadores de comprension, motivacion y participacion.

e En el componente cuantitativo, se llevé un registro de la frecuencia de uso de los verbos
inventados y del nimero de aciertos obtenidos en las pruebas de identificacion presentadas

al finalizar la intervencion.

e Toda la informacion recolectada fue sistematizada y organizada para su posterior analisis
comparativo entre el grupo experimental (intervencién con estrategias ludicas) y el grupo

control (sin estrategias ludicas).

e El andlisis de los resultados se desarrollé bajo un enfoque mixto, siguiendo los lineamientos



metodoldgicos planteados por Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), lo cual permitio
integrar los hallazgos cuantitativos y cualitativos para obtener una vision més completa del

impacto de las estrategias ludicas en el aprendizaje de los verbos transitivos inventados.

Fase 8: Duracién

El trabajo de campo se desarrollé en un periodo intensivo de tres dias consecutivos,
durante los cuales se implement6 todo el protocolo de intervencién y evaluacién con los 40 nifios
participantes. Esta modalidad concentrada se debié a que los jardines infantiles entraban en
periodo de vacaciones y presentaban limitaciones de tiempo para facilitar mas jornadas de
aplicacion. A pesar de ello, la organizacion previa y la colaboracion de los docentes permitieron
cumplir con los objetivos del estudio, realizando las sesiones de manera estructurada, eficiente y

con el tiempo suficiente para observar, intervenir y evaluar a cada nifio de forma individual.

3.7. Variables:

En esta seccion se describen las variables que fueron analizadas en el estudio,
indicando su tipo, definicion conceptual y operacional. El estudio se enfoc6 en evaluar la
influencia de las estrategias ludicas frente a la ausencia de estas en el aprendizaje de verbos

transitivos inventados en nifos de 3 a 4 afios de edad.

Tabla 1. Descripcién de las variables del estudio

Variable Tipo de Definicion operacional
variable
Contexto ladico  Nominal Hacia referencia al uso o no uso del juego como estrategia

pedagogica para ensefiar el verbo inventado. Se dividio en

dos condiciones: intervencion ludica (grupo experimental) y



no ludica (grupo control).

Aprendizaje del Ordinal Correspondia al puntaje obtenido por cada nifio en la
verbo inventado evaluacion disefiada para medir la comprension y expresion

del verbo inventado, antes y después de la intervencion.

Edad del nifio Escalar Indicaba la edad cronoldgica de los participantes, expresada
en meses.
Sexo Nominal Identificaba el sexo biolégico de los participantes, clasificado

como masculino o femenino.

3.8. Analisis estadistico

El analisis de los datos se llevd a cabo con el propésito de determinar si existian diferencias
estadisticamente significativas en el aprendizaje de los verbos transitivos inventados (FROVER,
BLOTIR y JORVINAR) entre las condiciones experimentales (Sin contexto ludico vs. Con contexto

ludico) y en funcién del sexo de los participantes.

Dado que las variables no cumplieron con los supuestos de normalidad requeridos para el
uso de pruebas paramétricas, se emple6 la prueba U de Mann-Whitney para muestras
independientes como técnica inferencial, por ser un procedimiento no paramétrico adecuado para
comparar dos grupos cuando los datos son de nivel ordinal o no siguen una distribucion normal. El
andlisis estadistico tuvo como finalidad determinar si existian diferencias significativas en el
aprendizaje de los verbos transitivos inventados (FROVER, BLOTIR y JORVINAR) entre las

condiciones experimentales (Sin contexto ludico vs. Con contexto ludico) y segun el sexo de los



participantes.

En primer lugar, se evalu6 el cumplimiento de los supuestos de normalidad de las variables
mediante la prueba correspondiente. Dado que los datos no cumplieron con dichos supuestos, se
optd por emplear procedimientos no paramétricos. Para comparar el desempefio entre los dos
grupos experimentales, se utilizé la prueba U de Mann—Whitney para muestras independientes,
apropiada para analizar diferencias entre grupos cuando los datos son ordinales o no siguen una
distribucion normal. Asimismo, con el propésito de examinar el efecto del sexo sobre el aprendizaje
de los verbos inventados, se realizaron comparaciones adicionales mediante la misma prueba no
parameétrica. Finalmente, se calcularon medidas de tendencia central y dispersion para describir el
comportamiento de los datos en cada condicién, y se estimaron los tamafios del efecto

correspondientes con el fin de complementar la interpretacion de las diferencias observadas.

3.9. Consideraciones éticas

A continuacién, se presentan las consideraciones éticas que fueron tomadas en cuenta

para el desarrollo del estudio.

Este estudio garantiza los principales principios éticos que se sustenta con la ley 1090
de 2006, garantizando la confidencialidad y el manejo seguro de los datos, manteniendo el
anonimato de los participantes donde se sostuvo una estrecha responsabilidad por parte de
cada participante, partiendo desde los investigadores dirigiendo y ejecutando el estudio, los
docentes de los jardines infantiles permitiendo los espacios y la disposicion, los padres
brindandonos la autorizacién para la participacion de cada nifio, las evaluadores aplicando el
protocolo experimental, teniendo en cuenta los derechos de los nifios, vulnerables siempre

velar por su bienestar y evitar cualquier molestia durante el proceso.

Respeto por los derechos de las personas:

Se tuvo en cuenta que el trabajo fue implementado con nifios en primera infancia,

considerados poblacién vulnerable. Por ello, se trabaj6é en funcion del bienestar de cada



participante, procurando que no se presentaran incomodidades o molestias durante la ejecucion

del estudio, conforme a lo establecido en la Ley 1090 de 2006 (Congreso de Colombia, 2006).

Riesgos:

La investigacion present6 riesgos minimos. Podrian haberse generado molestias leves,
como fatiga o frustracion durante las actividades, o incomodidad ante la presencia de los
evaluadores. También existi6 la posibilidad de interrupciones por factores externos (ruido, clima,
marchas). Se tomaron medidas preventivas para minimizar estos efectos, garantizando en todo

momento el bienestar emocional y fisico de los nifios.

Consentimiento informado:

Fue de gran importancia contar con la autorizacion de los padres antes de aplicar el
proyecto, dado que se trabajé con poblacion infantil. Por esta razén, se suministré un
consentimiento informado de acuerdo a la Resolucion 8430 de 1993 en donde se da un formato
fisico a cada uno de los padres o acudientes de los nifios, en el cual se present6 informacion

especifica, pertinente y relevante sobre el estudio que se llevé a cabo. (Ministerio de Salud, 1993).

Asimismo, se procur6 que cada padre o acudiente comprendiera claramente los objetivos y
procedimientos del estudio, por lo que el consentimiento fue explicado utilizando un lenguaje
sencillo y accesible, que les permitiera tomar una decision informada sobre la participacion de sus

hijos.

Confidencialidad y manejo de datos:

Toda la informacién recolectada sobre los nifios fue tratada con estricta confidencialidad.
Se mantuvo en anonimato la identidad de los participantes y los datos obtenidos fueron

almacenados de manera segura, con acceso restringido Unicamente al equipo investigador.

En este sentido, se garantiza la proteccion de los registros y se evit6é cualquier tipo de

divulgacion no autorizada. EI manejo de la informacién se realizdé conforme a lo establecido en la



Ley 1090 de 2006, la cual define los principios éticos que rigen la practica profesional de la

psicologia en Colombia (Congreso de Colombia, 2006).

3.10. Limitaciones de la investigacion.

En primer lugar, se presentaron diversos imprevistos logisticos que pudieron interferir en el
desarrollo de las sesiones planificadas: Dificultades de acceso a la institucion por parte del equipo
investigador; ausencias de los nifios, niflas o evaluadores debido a enfermedades; el retiro de
algunos participantes a lo largo del proceso; la disponibilidad limitada de espacios fisicos
adecuados para la evaluacién, por lo cual estos factores impidieron alcanzar satisfactoriamente la
cantidad de muestra que se tenia estipulada desde el inicio de la investigacion. En este mismo
sentido, en las dificultades presentadas también se evidencia el tamafio de la muestra, aunque
resulté adecuado para los fines exploratorios del trabajo, pudo no ser suficiente para permitir una

generalizacion solida de los hallazgos.

Asimismo, durante las sesiones de evaluacion surgieron situaciones emocionales o fisicas
gue pudieron afectar la participacion activa de los nifios, ademas de restricciones de tiempo
impuestas por la dindmica institucional y factores externos como bloqueos de vias,

manifestaciones o condiciones climaticas adversas.

Desde una perspectiva metodolégica, se reconocieron también limitaciones relacionadas
con el enfoque del estudio. La recoleccién de datos en poblacién infantil exigié instrumentos
altamente sensibles, validos y confiables; sin embargo, existié el riesgo de que estos no cumplieran
plenamente con los estandares requeridos, ya fuera por deficiencias en su disefio, errores en la
aplicacion o dificultades en la interpretacion de los resultados, debido a que no se pudieron validar

antes de su implementacion por cuestiones de tiempo.



4. Resultados

En este apartado se presentan los resultados de los analisis estadisticos desarrollados con
el propdsito de determinar las caracteristicas sociodemogréficas de los participantes acorde a su
distribucion en los grupos experimentales, asi como su nivel de nivel de aprendizaje de los verbos
y el nivel de influencia de las variables independientes (sexo, edad, numero de hermanos, puesto

en el que se ubica, personas con las que vive), para el aprendizaje de los verbos propuestos.

El andlisis comparativo entre los grupos, realizado mediante la prueba U de Mann-Whitney,
no mostro diferencias estadisticamente significativas en ninguna de las medidas de aprendizaje de
los verbos evaluados. Los puntajes asociados a cada uno de los verbos ficticios —Blotir, Frover y
Jorvinar—, asi como la puntuacién total de aprendizaje, presentaron valores de p superiores al
nivel de significancia establecido (a = .05), lo cual indica que el desempefio entre los grupos fue

equivalente en todas las variables analizadas.

Como se presenta en la Tabla 2, el puntaje correspondiente al verbo Blotir obtuvo un valor
U de 235.5 (p = .255), mientras que el verbo Frover arrojé un U de 181.0 (p = .568). En ambos
casos, los resultados muestran claramente la ausencia de diferencias significativas. Por su parte, el
verbo Jorvinar presentd un U de 145.5 (p = .088), un valor cercano al umbral de significancia, pero
gue no alcanza el criterio estadistico necesario para considerar una diferencia real entre los
grupos. Finalmente, la puntuacién total de aprendizaje obtuvo un U de 176.0 (p = .512),
confirmando nuevamente que el rendimiento general fue comparable entre las condiciones

evaluadas.

En sintesis, los datos permiten concluir que no se identificaron diferencias significativas
entre los grupos en ninguna de las medidas relacionadas con el aprendizaje de los verbos. Este
patron sugiere que ambos grupos alcanzaron niveles de desempefio similares en la tarea

evaluada, sin evidencia estadistica que indique una ventaja sistematica de uno sobre el otro.

Tabla 2. Resultados de la prueba U de Mann-Whitney para la comparacion de grupos respecto al



puntaje obtenido para cada verbo y la puntuacion total de aprendizaje.

PUNTUACION TOTAL

176.0 512
DE APRENDIZAJE
U P
PUNTAJE FROVER 181.0 .568
PUNTAJE JORVINAR 145.5 .088
PUNTAJE BLOTIR 235.5 .255

La Tabla 3 presenta los estadisticos descriptivos correspondientes a los puntajes obtenidos
en las tareas de aprendizaje de los verbos inventados para ambos grupos de intervencion (control
y titere). En general, los puntajes fueron similares entre las condiciones. Para el verbo FROVER, el
grupo control obtuvo una media de 1.65, mientras que el grupo titere presenté una media de 1.85.
En el verbo BLOTIR, las medias fueron 2.45 para el grupo control y 2.10 para el grupo titere. En el
verbo JORVINAR, las medias correspondieron a 1.90 para el grupo control y 2.45 para el grupo
titere. Finalmente, la puntuacién total de aprendizaje mostré medias de 5.95 en el grupo control y

6.30 en el grupo titere.

Los coeficientes de variacion indican una variabilidad moderada en todas las medidas,
oscilando entre .326 y .630, lo cual refleja una dispersion relativamente homogénea dentro de cada
grupo. En cuanto a la normalidad, los resultados de la prueba mostraron valores significativos para
la mayoria de las variables (p < .001), con excepcion de la puntuacion total de aprendizaje del
grupo control (p = .063), que no rechazo el supuesto de normalidad. En conjunto, estos
estadisticos descriptivos indican un patron consistente de desempefio entre los dos grupos en

todas las tareas evaluadas. Los datos completos se presentan en la Tabla 2.



Tabla 3. Estadisticos descriptivos por condicién de intervencion

PUNTAJE FROVER  PUNTAJE BLOTIR PUNTAJE JORVINAR PUNTUACION TOTAL

DE APRENDIZAJE

Control Titere Control Titere Control Titere Control Titere
Media 1.650 1.850 2.450 2.100 1.900 2.450 5.950 6.300
Coeficiente 0.630 0.589 0.408 0.486 0.537 0.408 0.329 0.326
de variacién
Shapiro- 0.702 0.719 0.585 0.637 0.637 0.585 0.910 0.900
Wilk
P-valor <.001 <.001 <.001 <.001 <.001 <.001 .063 .041
Shapiro-
Wilk

Los resultados expuestos en la tabla 3, permiten evidenciar que la puntuacion media
obtenida por los participantes de cada grupo experimental en el total de aprendizaje es muy similar,
lo cual corrobora que no se presentd una incidencia diferente de las condiciones sobre la

capacidad de aprendizaje de verbos transitivos en los participantes.

Con el fin de examinar si existian diferencias en el aprendizaje de los verbos segun el sexo,
se compararon los puntajes obtenidos por nifios y nifias mediante la prueba U de Mann-Whitney.
Los resultados indicaron que no se encontraron diferencias estadisticamente significativas en
ninguna de las medidas analizadas, dado que todos los valores de p fueron superiores al nivel de

significancia adoptado (a = .05).

Como se observa en la Tabla 4, el puntaje del verbo Frover obtuvo un valor U de 200.0 (p =
1.000), lo cual evidencia un desempefio equivalente entre ambos sexos. De igual manera, los
puntajes correspondientes a Blotir (U = 242.5, p =.172) y Jorvinar (U = 254.5, p =.088) no
alcanzaron valores de significancia estadistica, aunque en este ultimo caso el valor p se aproxima
al umbral. Finalmente, la puntuacion total de aprendizaje present6 un U de 266.0 (p = .068), lo que

confirma nuevamente que el rendimiento global no difirié entre nifios y nifias. En conjunto, los



resultados sugieren que el sexo no constituye un factor diferenciador en el aprendizaje de los

verbos evaluados, ya sea de forma individual o en el desempefio general de la tarea

Tabla 4. Resultados de la prueba U de Mann-Whitney para la comparacidén sexo respecto al

puntaje obtenido para cada verbo y el total de aprendizaje.

Sexo Frecuencia Percentil Percentil valido
Femenino 20 50.0 50.0
Masculino 20 50.0 50.0

Los resultados demuestran que no se encontraron diferencias estadisticamente
significativas en funcion del sexo en ninguna de las mediciones de aprendizaje de verbos

transitivos, ya que ninguno de los valores p obtenidos es inferior a 0.05

El andlisis de correlacion tuvo como objetivo establecer el grado de asociacién entre los
puntajes de las tareas de aprendizaje para cada verbo nuevo (FROVER, BLOTIR, JORVINAR), la
Puntuacién Total de aprendizaje, y algunas variables socio demogréafica como edad del nifio,
namero de personas con las que vive, nimero de hermanos y puesto en el que se ubica entre los
hermanos. Los resultados permiten apreciar que no se presentaron correlaciones
estadisticamente significativas entre las variables incluidas en el analisis, lo que indica que estas

no se asociaron de ninguna forma.

Sin embargo, como se muestra en la tabla 5, el analisis de correlacién de Pearson arrojé
solo una asociacion estadisticamente significativa que es directamente proporcional entre el
puntaje obtenido por los participantes en la palabra FROVER vy el puntaje obtenido en la palabra

JORVINAR, lo cual quiere decir que los nifios que obtuvieron un mayor puntaje en el aprendizaje



de una de estas palabras, también tendieron a obtener un mayor puntaje en el aprendizaje de la

otra, y viceversa.

Tabla 5. Estadisticos descriptivos de la variable sexo

Variable U p

Puntaje total de items 103.00 .085
Puntaje FROVER 153.50 .849
Puntaje BLOTIR 141.00 512
Puntaje JORVINAR 138.00 457
Puntaje total de aprendizaje 120.50 .229

Se realiz6 una prueba t para muestras independientes con el fin de comparar el desempefio
del grupo experimental y el grupo control en las diferentes medidas de aprendizaje. En ninguno de
los casos se observaron diferencias estadisticamente significativas entre los grupos, dado que

todos los valores de p fueron superiores al nivel de significancia adoptado (a = .05).

Como se muestra en la Tabla 6, el puntaje total de items obtuvo un valor t (46) = —1.803, p
=.078, mientras que la puntuacion total de aprendizaje presentd t (46) = —1.952, p = .057. Aunque
ambos valores se aproximan al umbral de significancia, no lo alcanzan, por lo que no pueden
considerarse diferencias estadisticamente comprobables. Del mismo modo, los puntajes
correspondientes a los verbos Frover (t 46) = —1.006, p = .320), Blotir (t 46) =-0.891, p =.377) y

Jorvinar (t 46) = —1.448, p = .154) tampoco mostraron diferencias significativas entre las medias de



los grupos.

En todos los casos, los valores negativos de t indican que el grupo experimental obtuvo
puntuaciones ligeramente menores que el grupo control; sin embargo, estas diferencias no fueron
lo suficientemente grandes como para ser consideradas estadisticamente significativas. Los
resultados sugieren, no obstante, una posible tendencia hacia una diferencia en el puntaje total de
items y en la puntuacion total de aprendizaje, lo cual podria explorarse con muestras mas amplias

o disefios adicionales en investigaciones futuras.

Tabla 6. Andlisis de pruebas T para muestras independientes

t df p
PUNTJE TOTAL DE -1.803 46 .078
ITEMS
PUNTAJE FROVER -1.006 46 .320
PUNTAJE BLOTIR -0.891 46 377
PUNTAJE JORVINAR -1.448 46 154
PUNTAJE TOTAL DE -1.952 46 .057

APRENDIZAJE

Los resultados obtenidos tras el andlisis T para la muestra independiente permite evidenciar
gue no existen diferencias estadisticamente significativas en los dos grupos (experimental y
control) realizando la comparacion en ninguna de las variables que fueron evaluadas, esto ya que
los valores obtenidos en son superiores a el nivel significativo establecido (p<05). Sin embargo, se

logra evidencia que dos resultados obtenidos son préximos a ser significativos el total de



aprendizaje obtenido en T (t= - 1.952, p=.056) y en el puntaje total de items (t= -1.803, p=.078), los
cuales pueden indicar una posible tendencia hacia la diferencia entre los grupos, lo cual se podria
considerar relevante en futuras investigaciones. En todos los casos, los valores negativos de t
muestran que el primer grupo tuvo medias mas bajas que el segundo grupo, pero estas diferencias
no fueron suficientes para ser confirmadas desde el punto de vista estadistico.

Por lo cual, estos resultados sugieren que aunque no hay pruebas definitivas de variedad entre los
grupos, podria haber un leve impacto, el cual necesita de muestras mas grandes o de un analisis

adicional para verificar su verdadera magnitud.



5. Discusion

El presente estudio tuvo como propoésito analizar la influencia de las estrategias ludicas en
el aprendizaje de verbos transitivos en nifios hispanohablantes de tres a cuatro afios. Contrario a lo
planteado en la hipétesis inicial, los resultados evidenciaron que no existieron diferencias
significativas entre el grupo expuesto a estrategias ludicas y el grupo que aprendi6 los verbos sin
ellas. Ambos ejecutaron niveles similares de comprension y produccion de los verbos inventados.
Este hallazgo abre una reflexion sobre la complejidad de los procesos de adquisicion del lenguaje y
sobre las condiciones necesarias para que la ludica produzca efectos diferenciados en el

aprendizaje verbal.

Un primer elemento a considerar es la naturaleza de las tareas linglisticas utilizadas. Los
verbos inventados, al no contar con referentes semanticos previos, exigieron un procesamiento
cognitivo equiparable en ambos grupos. Tanto los nifios que participaron en actividades ludicas
como aquellos que no lo hicieron debieron apoyarse en mecanismos comunes de inferencia
semantica, memoria de trabajo y atencion conjunta para formar asociaciones entre el verbo y su
referencia. Desde la perspectiva del Modelo de Coalicibn Emergentista (MacWhinney, 2015), la
adquisicion lingliistica emerge de la integracion simultanea de multiples fuentes de informacion —
fonoldgicas, sintacticas, sociales, pragmaticas y contextuales—. En un contexto experimental
breve, la disponibilidad de estas pistas puede operar con la misma fuerza en ambos grupos,

limitando el impacto diferencial de la estrategia pedagogica empleada.

Una segunda explicacion puede estar vinculada con la duracion y frecuencia de la
intervencion. La literatura ha destacado que los beneficios de las estrategias ludicas en la
adquisicion del lenguaje se manifiestan de manera acumulativa, especialmente cuando existe
exposicion prolongada, variada y multisituada (Nicolopoulou et al., 2015; Weisberg et al., 2013). En
este estudio, el tiempo de exposicion fue limitado, lo que pudo restringir la consolidacion semantica
de los verbos y la generalizacion del aprendizaje hacia nuevos contextos. Es posible que las

estrategias ludicas requieran mayor repeticion, continuidad e inmersidén para generar ventajas



medibles en el rendimiento linguistico.

Asimismo, la edad de los participantes constituye un factor relevante. Entre los tres y los
cuatro afios, los nifios atraviesan un periodo de alta plasticidad linglistica, con una notable
sensibilidad al input y una capacidad creciente para abstraer patrones gramaticales (Tomasello,
2003). Esta etapa evolutiva puede haber favorecido que la exposicion repetida a los verbos fuera
suficiente para producir aprendizaje en ambos grupos, independientemente del tipo de mediacion
pedagdgica utilizada. En otras palabras, el rapido desarrollo linglistico propio de esta edad podria

haber reducido las diferencias atribuibles a la intervencion.

Desde una perspectiva psicolingiistica, el marco de la Teoria del Bootstrapping Sintactico
(Gleitman, 1990) también contribuye a interpretar los resultados. Esta teoria plantea que los nifios
se apoyan en la estructura gramatical para inferir el significado de los verbos. En este estudio, la
estructura sujeto—verbo—objeto proporciond pistas suficientes para deducir la transitividad y funcién
semantica de los verbos inventados, incluso en ausencia de un componente lidico. De este modo,
es plausible que el procesamiento sintactico haya tenido un peso mayor que el tipo de actividad

pedagdgica en la adquisicion observada.

Aunque las estrategias ludicas no produjeron diferencias significativas en las mediciones
cuantitativas, su valor pedagdgico, emocional y motivacional no debe subestimarse.
Investigaciones recientes (Alvarez Londofio et al., 2021; Herrera-Occ & Gonzéalez-Soto, 2023)
sefialan que el juego favorece la participacion activa, la disposicion positiva hacia el aprendizaje y
la construccién de vinculos afectivos con el adulto mediador. Estos elementos, aunque no fueron
evaluados en este estudio, pueden influir de manera indirecta en el desarrollo linglistico a largo
plazo, especialmente en dimensiones cualitativas como la creatividad verbal, la intencion

comunicativa o la regulacion emocional durante las tareas linguisticas.

Finalmente, los resultados destacan la necesidad de profundizar en variables mediadoras
gue pueden modular el impacto de las estrategias Iudicas en el aprendizaje de verbos. Futuras

investigaciones podrian examinar: la intensidad, duracién y continuidad de las actividades ludicas;



el grado de integracion multisensorial de los estimulos; el rol del adulto mediador y la calidad de
sus andamiajes; la complejidad sintactica del material linglistico y las caracteristicas individuales
de los nifios, como su estilo de aprendizaje, nivel de vocabulario o perfiles de desarrollo.

Asimismo, seria pertinente evaluar si las diferencias emergen con intervenciones mas
prolongadas, con verbos de mayor complejidad semantica o en poblaciones con necesidades
comunicativas especificas. En sintesis, aunque no se hallaron diferencias significativas entre los
grupos, este estudio aporta evidencia relevante al debate contemporaneo sobre el papel de la
ladica en la adquisicion linglistica. Los hallazgos sugieren que las estrategias Iudicas deben
comprenderse no como un complemento aislado, sino como un contexto de aprendizaje complejo,
cuyo impacto depende de la interaccién entre factores cognitivos, sociales, afectivos y
pedagdgicos. Esta comprension invita a disefiar intervenciones mas prolongadas, contextualizadas
y sensibles al ritmo de desarrollo infantil, contribuyendo a précticas educativas mas integrales y

basadas en evidencia.



6. Conclusiones

Los resultados de este estudio evidenciaron que no existieron diferencias estadisticas
significativas entre los nifios del grupo control y los del grupo experimental en la comprension y
produccion de verbos transitivos inventados. Ambos grupos alcanzaron niveles comparables de
aprendizaje, lo cual sugiere que, bajo las condiciones metodoldgicas implementadas, tanto el
contexto ludico como el no ludico ofrecieron oportunidades similares para la adquisicién de los

nuevos verbos.

Estos hallazgos permiten inferir que diversos factores contextuales y metodol6gicos —tales
como la breve duracioén de la intervencion, el tipo de actividades empleadas, la naturaleza
semantica de los verbos inventados y la exposicion reiterada a los estimulos linguisticos—
pudieron haber facilitado el aprendizaje en ambos grupos sin generar diferencias significativas
entre ellos. Asimismo, la etapa evolutiva de los participantes, caracterizada por una alta
sensibilidad al input linguistico, pudo contribuir a minimizar cualquier variacién atribuible al tipo de

mediacion pedagogica.

Desde una perspectiva psicolingliistica, las conclusiones pueden comprenderse a través de
marcos teéricos como la Teoria del Bootstrapping Sintactico y el Modelo de Coalicion
Emergentista. Ambas perspectivas plantean que los nifios son capaces de inferir el significado de
nuevos verbos a partir de la informacién sintactica, contextual y social disponible. En este sentido,
es posible que las pistas gramaticales presentes en las tareas hayan sido lo suficientemente

robustas para favorecer el aprendizaje, independientemente del uso de estrategias ludicas.

Aunque no se identificaron diferencias cuantitativas entre los grupos, es fundamental
reconocer el valor pedagdgico del juego como estrategia educativa. La literatura sefiala que las
actividades ludicas promueven la motivacion, el involucramiento activo, la atencién conjunta, la
exploracién creativa y la interaccion social, dimensiones que enriquecen el proceso de aprendizaje
pero que no siempre son capturadas por las mediciones cuantitativas tradicionales. Por tanto, la

ausencia de diferencias estadisticas no implica ausencia de impacto pedagdgico.



Durante el proceso metodoldgico se identificaron limitaciones relevantes, entre ellas: la
corta duracion de la intervencion, el tamafio reducido de la muestra, la naturaleza especifica de las
tareas ludicas seleccionadas y la imposibilidad de evaluar aspectos cualitativos del desempefio
linglistico. Estas limitaciones pudieron influir en los resultados, por lo que se recomienda que
futuros estudios consideren intervenciones de mayor duracién e intensidad, integrando actividades
multisensoriales, variaciones en la complejidad sintactica y un rol mas activo del mediador adulto.
Asimismo, se sugiere emplear metodologias mixtas que permitan registrar tanto indicadores
cuantitativos como observaciones cualitativas relacionadas con el comportamiento, la imaginacién,

la motivacion y el uso espontaneo del lenguaje.

En conjunto, las conclusiones de este estudio subrayan la importancia de considerar las
estrategias Iudicas como un recurso pedagogico valioso y complementario a otras metodologias de
exposicion linguistica en la educacion inicial. El juego, mas que una herramienta de
entretenimiento, constituye un entorno potencialmente enriquecedor para el desarrollo
comunicativo, cognitivo y socioemocional. Su implementacién, sin embargo, requiere un disefio
intencional, mediacién adecuada y una comprension profunda del proceso de adquisicién del

lenguaje en la primera infancia.
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Anexos

Anexo 1. Pilotaje de instrumentos

Formato de Evaluacion de Verificacion Linguistica — Verbos Transitivos Artificiales

Datos del evaluador: Fecha:

Nombre: Especialidad:

Objetivo: Evaluar la validez linglistica de verbos creados artificialmente, sin correspondencias
fonoldgicas, morfoldgicas ni semanticas con el espafiol, para garantizar su novedad y pertinencia

en la investigacion.

Instrucciones: A continuacion, se presentan los verbos creados. Evalle cada uno segun los
criterios de adecuacion fonolégica, morfosintactica y semantica. En la columna de observaciones,

anote comentarios, sugerencias o posibles confusiones detectadas.

Utilice la escala:

1 = No adecuado | 2 = Poco adecuado | 3 = Moderadamente adecuado | 4 = Muy adecuado

Verbo Adecuacién Adecuacién Adecuacion Comentarios /
propuesto fonoldgica (1-4) | morfosintactica | seméantica (1-4) | Observaciones
(1-4)
Saficar
Brupir
Clenizar




Froviar

Trunecer

Blotir

Drupelar

Grunisar

Plandecer

Jorvinar

Frupentar

Zarnicar

Trovisar

Blintelar

Dranizar

Definiciones de los criterios:
e Adecuacion fonoldgica: El verbo no presenta similitudes evidentes con palabras del espafiol

en cuanto a sonidos o silabas.

e Adecuacion morfosintactica: El verbo puede conjugarse y usarse como transitivo en

estructuras oracionales propias del espafiol sin romper la naturalidad gramatical.

e Adecuacion semantica: El verbo no evoca significados existentes ni relaciones con

acciones reales reconocibles por hablantes de espariol.



Pilotaje con adultos:

Aprobacion de los verbos para uso en el estudio (Si/  Justificacion breve

No) especifique

NOTA: Después de esta evaluacion, se realizara un pilotaje con una muestra de nifios similar a la

del estudio para confirmar que los verbos no sean reconocidos ni interpretados errbneamente.
Anexo 2. Autorizacién

Medellin,

Sefior(a)
Director(a)/Coordinador(a)

Jardin Infantil

Asunto: Solicitud de permiso para realizar investigacion de trabajo de grado
Respetado(a) Director / Coordinador

Reciba un cordial saludo.

Los abajo firmantes, estudiantes del Programa de Psicologia de la Universidad Catodlica Luis
Amigd, nos encontramos desarrollando nuestro trabajo de grado titulado: INFLUENCIA DEL
estrategias ludicas EN EL APRENDIZAJE DE VERBOS TRANSITIVOS EN NINOS
HISPANOHABLANTES DE 3 A 4 ANOS DE MEDELLIN, el cual tiene como objetivo estudiar como
la implementacién de estrategias ludicas influye en la adquisicion de estructuras verbales

complejas y el desarrollo integral del lenguaje.

Con base en lo anterior, acudimos a usted con el fin de solicitar su amable autorizacion para llevar
a cabo nuestra investigacion en la institucion que usted dirige, especificamente con los nifios

asistentes que la conforman, previa autorizacion informada de los padres o tutores legales, y



siguiendo todos los lineamientos éticos establecidos por nuestra universidad y el codigo

deontolégico del psicologo.

Agradecemos de antemano su disposicion y colaboracion, y si resulta de su interés, quedamos
atentos a su disponibilidad para programar una breve reunion en la cual le presentemos los
pormenores del proyecto de investigacién propuesto y cualquier requerimiento o informacién

adicional que necesite.

En caso de ser aprobada esta solicitud, estaremos dispuestos a coordinar los tiempos, espacios y

condiciones que mejor se ajusten al funcionamiento de la institucion.

Sin otro particular, y esperando una respuesta favorable, nos despedimos con agradecimiento y

respeto.

Atentamente,

Nombre
Cédula de Ciudadania

Firma

Anexo 3. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo , identificado con c.c #

Acepto ser participe de todas las actividades (entrevistas) de practica profesional

nivel | de la Universidad Catélica Luis Amigo.
Manifiesto tener informacion clara y precisa sobre el objetivo de estas actividades, sus fines y las

consecuencias que se derivan de la informacion que daré. Mi participacion es totalmente voluntaria



y estoy dispuesto-a a dar informacion pertinente y veraz para los ejercicios investigativos que se
proponen.

Autorizo que se tomen registros fotograficos y que la sesion sea grabada y luego transcrita. La
informacion que daré sera de caracter confidencial y sélo podra ser usada para generar un informe
con fines académicos que permitan mejorar las estrategias orientadas a la comprension y la
intervencion dentro de la Institucion: Jardin Infantil Pelusa

Tengo la libertad de suspender la participacion en estas actividades cuando lo desee; ademas tendré
acceso a la informacion recogida por los investigadores y sus resultados en caso de requerirlo.
Reconozco que mi participacion no trae ningun riesgo fisico o psicoldgico y/o social directo o
indirecto.

Firmay c.c. del-la participante/a:

Firmay c.c. del-la facilitador/a:

Firmay c.c. del representante legal del menor de edad /a:

Fecha Lugar

Anexo 4. Protocolos de Evaluacion Experimental

La intervencion se desarrolla en cinco fases: familiarizacién para generar rapport con los
individuos; intervencion con aprendizaje de verbos inventados en dos condiciones (con contexto
ludico y. sin contexto ludico); evaluacion mediante tareas de discriminacion de acciones;
observacion de conductas atencionales, expresivas y motivacionales; y finalmente el registro,
andlisis de datos cualitativos y cuantitativos para comparar el desempefio entre grupos, a

continuacion se detallan las fases.

Fase 1 — Familiarizacién



Objetivo

Generar un ambiente de confianza entre nifias/os y evaluadoras, favorecer la disposicién para

participar y obtener una linea base de atencion, vocabulario espontaneo y conducta ante la tarea.

Materiales:

Sala o espacio amplio, ordenado y sin distractores, sillas colocadas en circulo (o alfombra),
reproductor de audio / teléfono con la cancion “A la rueda rueda”, celular/camara para registro en
video ( con consentimiento), hoja de registro de familiarizacion (checklist), consentimiento
informado de padres / cuidadores firmado, cronédmetro o reloj, materiales neutros a la vista (no

manipulados adn): taza plastica, peinilla, pelotita (solo para fase 2).

Personal y roles:

e E1 (Coordinadora / presentadora): saluda al grupo, dirige la cancion, realiza preguntas
generales.

e E2 (Acompafante): ayuda a sostener la atencion, apoya a nifios que necesiten guia.

e E3 (Observadora principal): toma notas cualitativas en la hoja de registro (atencion,
vocabulario, afecto).

e E4 (Registro audiovisual / logistica): ubica la cAmara, controla el audio y prepara la divisién

en subgrupos.

Duracion orientativa:

e Bienvenida + explicacion breve: 1-2 minutos.

e Cancion y dinamica grupal: 3-5 minutos.

e Turno individual breve (decir qué le gusta hacer): 30-90 segundos por nifio segun tamafio
de grupo.

e Division y acomodacion a subgrupos: 2—3 minutos.



Procedimiento paso a paso:

1. Inicio y bienvenida (E1):
o Guion literal: “jHola! Bienvenidos. Hoy vamos a jugar y aprender algunas palabras
nuevas con amigos muy especiales. ¢;Estan listos para pasarla bonito?”
o Sonrie, baja la voz si el nifio esta timido, establece un contacto visual breve.
2. Recordatorio de consentimiento y comodidad (E1/E4):
o Confirmar con padres/cuidadores que todo esta bien y que pueden retirarse si el
nifio no desea continuar.
o “Sien algun momento te sientes cansado o quieres parar, me lo dices y hacemos
una pausa.”
3. Dinamica grupal “rompehielo” — cancion “A la rueda, rueda” (E1 dirige; E2 acompafia):
o “Yamos a hacer un circulo, aplaudimos y movemos el cuerpo con la cancion.
Cuando yo pregunte, me cuentan qué les gusta hacer.”
o Invita a movimientos de palmas, ritmos y desplazamientos libres seguros.
4. Pregunta abierta para exploracién léxica (E1):
o Alfinal de la cancién pregunta a los nifios: “Ahora diganme: ;qué les gusta hacer?”
o Registrar la respuesta literal del nifio (palabras usadas, si emplea verbo o
sustantivo, claridad, latencia de respuesta).
5. Observacion por turno (E3 registra):
o Evaluar nivel de atencion, afecto, participacion, posible necesidad de apoyo.
o Notar si el nifio usa verbos espontaneamente (p. €j., “jugar”, “correr”, “comer”) o solo
sustantivos.
6. Transicion y division a subgrupos (E4 organiza):
o Explicar brevemente: “Ahora nos vamos a pasar uno a uno a jugar con las
comparfieras”
o Asignacion: preferiblemente aleatoria y balanceada por edad/sexo. Método practico:

lista pre-generada (p. €j. nUmeros aleatorios).



7. Acomodacion del espacio (E2/E4):
o Llevar a cada subgrupo a su espacio preparado.
o Realizar una revision rapida de seguridad (superficie estable, objetos fuera de

alcance si no deben manipularlos aun).

PROTOCOLO A (Grupo experimental) — Aprendizaje de verbos con titeres

Fase 2 — Intervencion: Verbo 1 (FROVER):

Materiales: escenario de titeres, titere “Estrellita”, (objeto apoyo: taza plastica), camara para

grabar, formato de registro, pantalla para mostrar video, video pregrabado.

Descripcion detallada de la accién (FROVER):
FROVER se operacionaliza como balanceo de un objeto sobre la cabeza con control postural

breve. Secuencia motora en pasos:

1. Preparacion: el nifio esta sentado o de pie frente al titere. El evaluador coloca el objeto (gj.
taza plastica) a mano del titere o sobre la mesa. (Recordar: el objeto es apoyo neutro;
puede variar.)

2. Modelado por titere: Estrellita muestra como toma el objeto con ambas manos, lo eleva a la
altura de la cabeza, lo coloca suavemente sobre la coronilla y gira dos veces Y retira el
objeto con la mano opuesta.”voy a frover la pelota”

3. Ejecucioén independiente: se solicita: “Ahora enséfiame como se haces FROVER tu solo”. El
nifio realiza la secuencia sin guia fisica.

4. Criterio de ejecucion correcta (intervencion): coloca el objeto sobre la cabeza y lo mantiene
>2 s 0 completa dos giros con estabilidad; si lo deja caer inmediatamente o no efectla los
pasos — registro como incorrecto/guia necesaria.

5. Feedback: refuerzo verbal positivo inmediato si cumple (p. €j. “jExcelente! Muy bien

FROVER”), si no, reformulacion y nuevo intento con modelado breve.



Fase 3 — Evaluacion de aprendizaje (FROVER):

Material: dos videos pre grabados que muestran: (A) accion correcta (colocar y mantener
objeto en la cabeza + giro + cambio de mano) y (B) accién distractora (p. €j., ponerse las
manos en la cintura).

Procedimiento: se presentan ambos videos simultdneamente (lado A / B), se pide al nifio

sefalar cual es la palabra magica “FROVER”.

Registro: Seleccion correcta = 1 punto; incorrecta = 0 puntos. Se anota ademas si la seleccion fue

inmediata o requiri6 ayuda. Refuerzo verbal tras la respuesta.

Fase 2 — Intervencién: Verbo 2 — BLOTIR

Materiales: escenario de titeres, titere “Estrellita”, (objeto apoyo: taza plastica), camara para

grabar, formato de registro, pantalla para mostrar video, video pregrabado.

Descripcion detallada de la accién (BLOTIR):

BLOTIR se operacionaliza como frotar/peinar una superficie con un objeto en trazos repetidos.

Modelado por titere: Estrellita toma la peinilla, la apoya en una superficie plana y realiza
tres pasadas suaves hacia adelante (o en el mismo sentido) mostrando la secuencia.
Practica conjunta: “¢ Quieres BLOTIR conmigo? Hagamoslo juntos” — la evaluadora guia la
mano del nifio para repetir las tres pasadas.

Ejecucion independiente: se solicita al nifio hacer las tres pasadas sin guia.

Criterio de ejecucion correcta: realiza al menos tres movimientos continuos del objeto sobre
la superficie en el mismo sentido (sin lanzarlo ni sacudirlo).

Feedback: refuerzo verbal positivo o reformulacion si no logra la secuencia.

Fase 3 — Evaluacion de aprendizaje (BLOTIR):

Videos: (A) accion correcta (tres pasadas), (B) accion distractora (ej.: lanzar la peinilla hacia

arriba).



e Procedimiento: eleccion del video por parte del nifio.

e Registro: correcta = 1; incorrecta = 0. Refuerzo verbal.

Fase 2 — Intervencién: Verbo 3 — JORVINAR

Materiales: escenario de titeres, titere “Estrellita”, (objeto apoyo: taza plastica), camara para

grabar, formato de registro, pantalla para mostrar video, video pregrabado.

Descripcion detallada de la accién (JORVINAR):
JORVINAR se operacionaliza como la accion de hacer rotar un objeto sobre su eje central,
utilizando el dedo indice, los dedos juntos o la palma de la mano, manteniendo control durante al

menos 1 vuelta completa (360°).

1. Modelado por titere: Estrellita coloca el objeto sobre la mesa y lo hace girar una vuelta
completa (360°) usando la yema del indice o la palma, mostrando el movimiento controlado.

2. Practica conjunta: la evaluadora invita a realizar la rotacion junto al titere: “; Quieres
JORVINAR conmigo? Giremos este objeto”.

3. Ejecucién independiente: se pide al nifio producir una rotacién completa del objeto sin
apoyo.

4. Criterio de ejecucion correcta: el objeto realiza una rotacién completa y el nifio muestra
intencién de control (no sacude ni empuja bruscamente).

5. Feedback: refuerzo verbal o guia si es necesario.

Fase 3 — Evaluacion de aprendizaje (JORVINAR):

e Videos: (A) accion correcta (girar el objeto 360°), (B) accion distractora (ej.: empujar el
objeto hacia adelante sin girarlo).
e Procedimiento y registro: igual que para los verbos anteriores (correcta = 1; incorrecta = 0).

Refuerzo verbal.

PROTOCOLO B GRUPO CONTROL.: Aprendizaje de verbos



Fase 2: Intervencion: sin titeres Intervencion Verbo 1: Flover

Materiales a utilizar:

Registro de video

Pantalla (celular o tablet)
Video pregrabado

Hoja de registro de respuesta
Lapiz

Mesay 2 sillas

Procedimiento:

Las evaluadoras buscan un espacio donde se lleve a cabo la intervencién con cada nifio
con el fin de generar un ambiente calido y de confianza donde se lleve a cabo el proceso de
aprendizaje.

Con cada uno de los nifios se entabla una conversacion, en la cual se va a implementar los
verbos transitivos inventados.

Se inicia con una voz neutral diciendo la frase de “hoy aprenderemos palabras magicas
llamadas verbos intransitivos” a lo que la evaluadora 3 dice, mira lo que voy hacer
(balanceando sobre la cabeza una taza de juguete de cocina) mira ahora voy a FROVER
con mis manos.

Después se le dice al nifio que realicemos la accién juntos: ¢ Quieres FROVER conmigo?,
hagamoslo juntos, (se realiza la accion con el nifio)

Ahora (se dice al nifio) recuerdas cual es mi palabra méagica, ahora se le pide al nifio
enséfiame como se hace. (el nifio realiza la accién sin que la evaluadora 3 le muestre la
accion).

Si el nifio realiz6 correctamente la accion, se le felicita diciendo: “Lo hiciste muy bien”,

“excelente, recordaste muy bien la acciéon”. Sino le pedimos que la realice nuevamente.



Fase 3: Evaluacién de aprendizaje verbo 1: Frover

Posterior a la implementacion de los verbos se pone a cada uno de los nifios dos videos al
mismo tiempo de la accién y verbo correcto (balanceando sobre la cabeza una taza de
juguete de cocina), y de la accion verbo incorrecta (Ponerse las manos en la cintura).

Si el nifio responde correctamente la accion su puntuacion es positiva y se le dice “Muy
bien”. Si su respuesta es negativa su puntuacién disminuye un punto y se le dice “estuviste
muy cerca, seguiremos aprendiendo”. Estas respuestas seran registradas en el formato de

evaluacion.

Fase 2: Intervencion: sin uso de titeres, Intervencion Verbo 2: Blotir

Se presenta a cada uno de los nifos el segundo verbo. La evaluadora 3 dice “listo
continuemos” ahora voy a BLOTIR, se muestra la accion del verbo, donde se toma una
peinilla de bebé y se talla suavemente sobre una superficie, se le dice: mira lo que estoy
haciendo estoy BLOTIR.

Ahora se le pide al nifio que realicen la accién juntos. ¢ Quieres BLOTIR conmigo?,
hagamosilo juntos, Vamos a BLOTIR este objeto sobre la mesa (se realiza la accion con el
nifio).

Después (se dice al nifio) recuerdas cual es mi palabra magica, se le dice al nifio ahora
enséfiame como se hace. (el nifio realiza la accidn sin que la evaluadora 3 se la muestre).
Si el nifio realiz6 correctamente la accién evaluadora 3, dice: “Lo hiciste muy bien”,

“excelente recordaste muy bien la accién”. Sino le pedimos que la realice nuevamente.

Fase 3: Evaluacion de aprendizaje verbo 2:

Posterior a la implementacion de los verbos se pone a cada uno de los nifios dos videos al
mismo tiempo de la accion y verbo correcto (la evaluadora 4 toma una peinilla de bebé y lo
talla suavemente sobre una superficie), y de la accion verbo incorrecta (la evaluadora 4

Lanza la peinilla de bebe hacia arriba).



Si el nifio responde correctamente la accion su puntuacion es positiva y se le dice “Muy
bien”. Si su respuesta es negativa su puntuacién disminuye un punto y se le dice “estuviste
muy cerca, seguiremos aprendiendo”. Estas respuestas seran registradas en el formato de

evaluacion.

Fase 2: Intervencion: sin uso de titeres, Intervencién Verbo 3: Jorvinar

Se presenta a cada nifio un nuevo verbo. La evaluadora 3 dice “listo continuemos” ahora
voy a JORVINAR (se muestra la accion del verbo) (**), se le dice: mira lo que estoy
haciendo, esta es mi palabra magica JORVINAR.

Ahora se le pide al nifio que realicen la accién juntos. ¢ Quieres JOVINAR conmigo?,
hagamosilo juntos, vamos a JORVINAR este objeto sobre la mesa (se realiza la accién con
el nifo).

Después (se dice al nifio) recuerdas cual es mi palabra méagica. se le dice al nifio ahora
enséfiame como se hace. (el nifio realiza la accion sin que la evaluadora 3 se la muestre).
Si el nifo realizé correctamente la accion la evaluadora 3, dice: “Lo hiciste muy bien”,

“excelente recordaste muy bien la accién”.

Fase 3: Evaluacién de aprendizaje verbo 2:

Posterior a la implementacion de los verbos se pone al nifio dos videos al mismo tiempo de

la accion y verbo correcta (), y de la accion verbo incorrecta ().
Si el nifo responde correctamente la accion su puntuacion es positiva y se le dice “Muy
bien”. Si su respuesta es negativa su puntuacion disminuye un punto y se le dice “estuviste

muy cerca, seguiremos aprendiendo”. Estas respuestas seran registradas en el formato de

evaluacion.

Fase 4: Observacion de la participacion.

Se realiza una revision y andlisis de los videos realizados con el fin de registrar:

1.

Capacidad de concentracion en la tarea



2. Reiteracién en la implementacion del verbo.
3. Aplicacion correcta del verbo en el contexto.

4. Manifestaciones mediante la expresién corporal

Para esto se utilizara el formato de registro estandarizado para sistematizar los datos obtenidos.

Fase 5: Registro y analisis de datos.

e Se identificaran dos variables durante la ejecucion de la actividad, evaluando asi datos:

e Cualitativos: Anotacion detallada de la manera de actuar, sus expresiones y sus
comportamientos.

e Cuantitativo: Cantidad de respuestas correctas e incorrectas elegidas, y uso del verbo

inventado.

Metodologia

Grupo 2: Aprendizaje sin elementos ludicos

Fase 1:

Familiarizacion:

Crear un lazo de confianza entre el evaluador y los nifios, preparando el entorno para que la

actividad se lleve a cabo.

Procedimiento:

e FEl evaluador se presenta ante los nifios con saludo amigable y comienza con una charla
inicial: Hola nifios, Hoy vamos a compartir un rato juntos aprendiendo palabras nuevas
conociéndolos a ustedes (las evaluadoras se presentan), ahora nos gustaria conocerlos
mas a ustedes (los niflos se presentan).

e Se establece un ambiente acogedor, sin distracciones y con una disposicion del espacio

adecuada, se pone sobre una mesa los elementos que se van a utilizar para realizar las



acciones. Se les dice a los nifios que estos objetos seran implementados para el

aprendizaje de nuevas palabras

Fase 4

Observacion de la participacion:

Evaluar la atencion, el nivel de participacion y el uso del verbo transitivo creado durante la actividad

realizada

Método:

e Se realiza por medio de lo observado durante la actividad y las grabaciones

e Se enfoca en la repeticion del verbo

e El uso del verbo en el contexto correcto

e Se empleard un formato donde se tendra un registro estandarizado para organizar la

informacion de forma sistematica.

Fase 5:

Registro y andlisis de los datos

Se identificaron 2 variables en el momento de realizar la ejecucion de la actividad que son:

Cualitativas: Se enfoca en la descripcién de las actitudes, reacciones y comportamientos que

tengan los nifios

Cuantitativas: Cantidad de respuestas correctas durante la actividad en la implementacion de el

verbo transitivo mediante la accién

Procedimiento:

e Organizar los datos recopilados en tablas y formatos de registro

e Evaluar los datos cuantitativos a través de conteo y célculo de porcentajes.



e Analizar la informacién de los datos cualitativos mediante la categorizacion de las
observaciones
e Comparar los resultados obtenidos con el grupo 1 (estrategias ludicas con titeres)para

identificar variaciones en el aprendizaje.

Anexo 5. Formato de registro de respuesta (guia de observacién)

FORMATO REGISTRO DE RESPUESTA

(guia de observacién)

Nombre:

Edad:

Fecha de aplicacion:

Condicién experimental:

items Nada Poco Moderado Mucho

1. El nifio sigue
instrucciones

(Entiende la tarea)

2. El nifio se observa

en confianza/

familiarizado con el




experimentador

3. El nifio se
encuentra con la
disposicién/estado

de &nimo adecuado

4. El nifio observa
atento el gesto del

experimentador

5. El experimentador
sigue con exactitud

el protocolo

DESEMPENO EN LA TAREA

Verbo 1: “FROVER”

Sefialar la situacion correcta (3)

Mira No responde (0)
preferenteme
nte la accion

incorrecta (1)




Verbo 2: “BLOTIR”

Mira
Sefalar la situacién correcta (3)

preferenteme
nte la accién

incorrecta (1)

No responde (0)

Verbo 3: “JORVINAR”

Mira
Sefialar la situacion correcta (3)

preferenteme
nte la accién

incorrecta (1)

No responde (0)

Resultados totales:

Anexo 6. Tabla de titeres

Figura Descripcion
Figura 1. I Titere de mano en forma
- |
Titere de ' ‘ ' de cerdo (color rosa, con
cerdo i manchas marrones).

Uso en el protocolo

Recurso ludico para generar
interaccion, atencién conjunta y

motivacion en el grupo A.




Figura 2. Titere de mano en forma Complemento dramético en el

"
=47 .y

Titere de 3993t de vaca (blanca con escenario ludico; apoya la

[
vaca ” _‘_ manchas negras). representacion de situaciones de

contexto ludico.

Anexo 7
Verbo/Palabra Accibn
1 FROVER Balancear un objeto sobre la cabeza para luego cambiar de mano
2 BLOTIR Tallar un objeto sobre una superficie alternando los lados del objeto

3 JORVINAR Hacer balancear un objeto sobre la mesa con la palma o un dedo



