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‘Las situaciones, nombres y lugares descritos en este programa son
producto de la ficcion. Cualquier parecido con la realidad es
pura coincidencia.”




“Buenos dias, pais mal hecho. Cuya Gnica

o oz

tradicion son los errores...

Bienvenidos a esta porqueria de programa.”

Desde peavue?\'os hemos sido perezosos (Mirando la tele)
Mirando la tele, paraiso del ocioso (Delicioso)

Y hablar de la gente que no tiene la menor importancia, no, no
Siempre mediocre desde la misma lactancia, yeh, yeh
Perdiendo el tiempo. pensando siempre lo mismo
Ya son 30 anos lperdidos!

Alimentaba con esas palabras la rebeldia de su
joven audiencia la figura de un ‘mechudo’ de
anteojos oscuros y aura intrigante, acompanado
de su duo infalible, de similares caracteristicas,
tan solo un poco mds corto de estatura. Martin y
Santiago. De Francisco y Moure.

En pantalla: un fotograma tosco, desprolijo,
carente de esa estética “tierna” que cominmente
caracterizaba los dibujos animados. Burdo.
Acababa de comenzar un episodio de ‘El
Siguiente Programa’.



PROGRAMACION

1. contexto televisivo
2. repasito

Sefiores televidentes (c'o
videntes?), esta no es una
guia de programacion, me-
nos un indice. En realidad,
aconsejamos dejar la pere-
za y leer (ojear, pues) todo
el material que aqui se pre-
senta. Ya sabemos que en
chibchombia eso de leer se
quiere poco. Pero, hagamos
el esfuercito, iguazos (dice-
se de las personas mds co-
rrientes, vulgares).

5. Martin
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14. paleta (?)

Se le puso todo el amor,
pero no lo vas a encontrar
en el indice. Adelante, hijue-
puercas hombre.
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“Esperpénticos ciudadanos de este
horrible pais.” (Martin, 1998)

Para hablar de una serie de tanto
peso en la cultura pop de Colombia,
primero hay que repasar un poco de
el escabroso terreno que tuvo que
sortear en su dia. Y es que adn, en
pleno siglo XXI es bastante compli-
cado que una produccién colom-
biana, que no sea una telenovela o
un programa de concursos, logre
ser exitosa. Con dicho panorama en
mente, es casi imposible imaginar
que una serie animada, de bajo pre-
supuesto y con un publico reducido
debido a su &cido humor, sétira y
contenido que podia rozar lo explici-
to, tuviera algun tipo de éxito dentro
de la television colombiana de fina-
les de la década de los 90".

En 1995, Carlos Vives, una estrella na-
cional en ese entonces, concibi6 la
idea de crear una version colom-
biana del programa de critica
televisiva aleman llamado Tele-
match, utilizando dos pelilargos
que eran amigos de infancia.
Naceria asi: La Tele. Esta iniciati-
va surgi6 de la colaboracion

de estas tres mentes crea-
tivas y, un par de afos mds
tarde, después de un exitoso
curso con sus intérpretes en




Parele bolas al

pa’ que aprenda pues.

Era el afo 1997, y se avecinaba el cierre
de una década televisiva en Colombia
marcada por éxitos televisivos, farén-
dula, corrupcién y controversias. En
este contexto, surgié “El siguiente pro-
grama”, la primera serie de television
colombiana de dibujos animados. Pro-
ducida por Cenpro TV, emergié como
la continuacién (y versién animada)
del programa “La Tele”.

El nombre fue adoptado del progra-
ma radial del mismo nombre, emitido
por la cadena de radio Radioacktiva
en 1997, donde Martin de Francisco y
Santiago Moure continuaron con sus
reportajes y criticas que los hicieron fa-
mosos en “La Tele". Esta transicion ra-
dio-televisiva dio origen a la idea de un
programa que mostrara a los locutores
de radio en accion.

Retratando diferentes aspectos de las
costumbres, la politica, la farandula, la
radio, la televisién y la idiosincrasia
criolla en general, la serie se con-
virtié en un espejo distorsionado
pero revelador de la sociedad
colombiana de la época.

‘El Siguiente Programa’, aquel que pa-
saria a la historia de la television
colombiana, quizé sin penas ni glorias,
pero si con mucha sinverglenzada.
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De la “retorcida” mente de los
mencionados Martin de Francisco
y Santiago Moure, la década de los
90" (ya recargada de inconformi-
dad social, represién y rebeldia) dio
a luz, o mas bien, dio imagen a la voz
popular de los adolescentes incon-
formes de un pais tan inconsistente,
que no parecia deparar un panora-
ma distinto (y no lo hizo) al que ya se
vivia en aquellos afos. Hablar de
‘El Siguiente Programa’ es hablar no
solo de un elemento visual, sino tam-
biénnarrativo. Cargado de mofas, sdti-
ra, humor y sobre todo, cruda realidad nacional.
Adentrémonos en el universo grafico del que se pre-
serva hasta dia de hoy como el mejor programa
animado a nivel nacional.

De estilo crudo,
irreverente
y a menudo
escatolégico, esta
serie se convirtio
en un fenébmeno

cultural, no solo
en Colombia, sino
también en otros

paises de habla
hispana. nacional.




Disruptivo, irreverente y burle-
tero, Martin cumple el arqueti-
po de “El rebelde”. Un simbolo
de oposicidn, antipatriotismo y
extremo progresismo. Perso-
nifica los principales antivalo-
res de la cultura colombiana
y una carencia moral que no
teme desafiar cualquier au-
toridad o recurrir a las burlas.
Emplea constantemente un
lenguaje coloquial. Su cone-
xién con el publico estd ligada
desde el humor.
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Reconocido actor, hu-
morista, locutor y pre-
sentador colombiano,
conocido por su cola-
boracién con Martin de
Francisco en progra-
mas como “La Tele” y
“El Siguiente Progra-
ma”. Su participacion
en estas producciones
televisivas, que com-
binaban humor crudo

. . . Combinaciones
Cromaticas e irreverente, o llevéd a “ESO FUE TODO, MEJOR DICHO

pre lentes oscuros, .
. Monocromdticos. promoviendo  una ganar popularidad en- NADA Ugllﬁ’k?'\’ts)h"!UERDA
sensacion distante al tre el pablico joven co- i

no profundizar en sus lombiano.
La paleta de colores frios expresiones.
refuerza su estética so-

bria, desinteresada por

la opinidn ajena y por su

propia apariencia.

A lo largo de su carrera, Moure ha demostrado versatilidad como actor, participando

también en proyectos animados como “El Profesor Super O”. Su influencia en la

television colombiana continda hasta la actualidad, con su participacion en proyectos
6 como “La Tele Letal”, donde retoma el estilo irreverente que lo caracteriza.
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Se destaca por su habilidad
para abordar temas politicos
con una mezcla Unica de sa-
tira y humor. Santiago toma el

CHIBCHOME| i

arquetipo de “sabio”. Obser- VQQUET/"O ’Cgrdo' J
vador astuto y mordaz de la El iguazo mayor. Lo mas
politica, capaz de encontrar corriente, burdo, poca cosg,
el lado humoristico incluso en vulgar y pecueco que pudo
las situaciones mas serias. Sus s o nacer en esta mata de ho-
comentarios satiricos y sus AB\ rrores que es Chibchom-
mofas hacia los politicos y las bia. Y adn, con todos
instituciones son una parte in- esos adjetivos se nos
tegral del programa. queda corto explicar

el trato que recibe
‘Cerdo’ en el programa.

“La mascota” de Martin y
Santiago, con tendencia a
Combinaciones va mucha armonia la idiotez severa.

. . Cromaticas visual con los tonos

M ati frios que emplea el
. . onocromdticos. persondje de Mar-
tin. Ademas de lle-

var al igual que este
siempre lentes os-
curos, para atenuar
las similitudes.

Siguiendo el mismo pa-
trén de disefio que Martin,
“ Santiago rige su estética
ARMONIA por eluso de unagamade
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! Como elemento narrativo, Ceaviria cree (
la interaccién de estos tres % ' Espaia ayuda
personajes actia como el "‘,':(' i g
eje principal de desarrollo
para las tramas y situacio-
nes que se nNos presentan
en el programa. El contras-
te entre cada arquetipo
permite imaginar multiples
escenarios y situaciones.




Elementos

Conceptuales

presentan en un nivel simbé-

lico, utilizando indicadores de
composicién corporal y estructural
como las lineas irregulares presen-
tes en cada elemento del escenario y
los personajes, el contorno, asi como
formas circulares y rectangulares. Los
trazos cadticos y desordenados refle-
jan el estilo de vida despreocupado
y rebelde de los personajes. Se em-
plean continuamente planos ameri-
canos y encuadres fijos para resaltar
las expresiones y los personajes por
encima del fondo.

I os elementos conceptuales se

La distorsion y la exageracién aporta
mucho a la estética para lograr trans-
mitir o atenuar un mensaje. Compo-
nentes bdsicos que dan forma, sig-

nificado y contexto a la narrativa
visual del programa.

os elementos visuales hacen espe-

cial énfasis en el uso del color, con

combinaciones analdégicas, mo-
nocromdticas y complementarias, divi-
de contrastes por colores cdlidos, frios
y neutros, detallando cualidades fisicas,
manteniendo un equilibrio asimétrico y
complejo en la composicién. Esto genera
una pregnancia visual y narrativa.

La cromdtica de los escenarios es con-
trastante con las paletas monocromati-
cas de los personajes, que los resalta de
los fondos y nos lleva a estar constan-
temente focalizados en los elementos
protagoénicos y especialmente en la in-
teraccién de los personajes, a la que se
suele dar mds detalle que a los escena-
rios y a su interaccién con el entorno.

Las lineas juegan un papel determinante
en la creacién de las formas y compo-
siciones, cuya pregnancia radica en la
representacion de elementos reales de
manera distorsionada o valiéndose de
la exageracién para atenuar momentos
importantes en la narrativa.
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Uno de los aspectos mds des-
tacados de la serie es su pa-
leta de colores, saturados y vi-
brantes. Pero no fue asi desde
su lanzamiento. Debido al bajo
presupuesto con el que contd
inicialmente el programa y los
€sCcasos recursos para su reali-
zacién, se emplearon técnicas
muy caseras para la ilustracién
y el coloreado, dando inicial-
mente al programa un aspecto
opaco y desabrido. Con el pasar
de las temporadas fue notoria
la mejoria, especialmente en la
combinacién audaz de colores
primarios, como el rojo, el azul y
el amarillo, que se utilizan para
resaltar elementos importantes

en cada escena. Este uso de colores
vivos y tonos contrastantes contribuye
en gran medida a la estética distinti-
va de la serie y ayuda a establecer su
identidad visual Unica.

Ademds del uso de colores primarios,
“El Siguiente Programa” hace un uso
efectivo del contraste entre colores
cdlidos y frios para crear impacto vi-
sual y enfatizar la accién en panta-
lla. Los colores cdlidos, como el rojo
y el naranja, se utilizan para resaltar
personajes o elementos importantes,
mientras que los colores frios, como el
azul y el verde, se utilizan para crear
profundidad y contraste en el fondo.
Esta combinacién de colores cdlidos
y frios agrega dinamismo vy vitalidad
a la composicién visual de la serie,
ayudando a mantener el interés del
espectador y a resaltar el humor vy la
personalidad de los personajes.

Desde el primer episodio hasta el Gltimo,
se mantiene una coherencia en el uso
de colores y tonos, lo que ayuda a esta-
blecer la identidad visual de la serie y a
crear una experiencia visualmente co-
hesiva para el espectador. En resumen,
la paleta de colores fue un elemento
esencial de su disefio, que contribuye
en gran medida a su estética visual dis-
tintiva y a su capacidad para transmitir
humor, personalidad y estilo a través de
la animacion.




iAh, qué tiempos
aquellos!

Cuando la television era mds
que una caja tonta y los pro-
gramas nos hacian pensar,
sentir y reir a la vez. “El Si-
guiente Programa” fue un S
ejemplo de eso, una muestra |
de que el humor inteligente y |
la critica social pueden ir de . Il

: Chao, chao, iguazos
( X )
iQtue la memoriade h Il u e P u e rcu
este programazo

no se pierda!
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